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Mil² ļten§Śi! 
 

Napadl sn²h, i kdyģ m§m pocit, ģe sotva 

rozt§l ten loŔskĨ. Je to zvl§ġtn², ale opŊt se 

bl²ģ² V§noce. Je toho nyn² tolik na pr§ci, ģe 

mi ani nezbĨv§ ļas na to, abych se na nŊ 

tŊġil. 

Pokud se V§m vġak povede naj²t si 

v pŚedv§noļn²m stresu aspoŔ chv²li ļasu, 

neudŊl§te chybu, pokud ho str§v²te nad 

ļetbou nov®ho Camelotu. Moģn§, ģe bŊhem 

nevl²dnĨch dn² uv²t§te vyļerp§vaj²c² ļl§nek 

o americk® mytologii ļi report§ģ z letoġn²ho 

MiniConu.  

Na opl§tku n§m odpusŠte, ģe jsme 

vynechali nŊkter® rubriky ï bohuģel 

nest²h§me. 
 

JeġtŊ zbĨv§ popŚ§t ġŠastn® a vesel® a 

¼vodn²k je u konce. I kdyģ... je tu jeġtŊ jedna 

nepŚ²jemn§ z§leģitost: Je mou smutnou 

povinnost² ozn§mit V§m, ģe ļtete 

pravdŊpodobnŊ pŚedposledn² ļ²slo 

Camelotu. Zkr§tka: po skvŊlĨch dvou letech 

str§venĨch  nad t²mto e-magaz²nem jsem se 

rozhodl vŊnovat se jinĨm projektŢm a 

Camelot zruġit. Je mi to l²to, ale jak Ś²k§ 

star® kliġ®, vġe m§ pŚece svŢj konec. A 

pŚedpokl§d§m, ģe s mnohĨmi z V§s se jeġtŊ 

potk§me. ;-) 
 

HlubokĨ ļten§ŚskĨ z§ģitek, b§jeļn® 

V§noce a jeġtŊ lepġ² novĨ rok V§m pŚeje 

Jakub Cepn²k  

 

jakub.cepnik@email.cz 
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Letem svŊtemé 

 

NemŢģeme se nepochlubit: V prosincov®m vyd§n² 

magaz²nu Pevnost se objevila drobn§ upout§vka na 

Camelot! 

Vyġlo prvn² ļ²slo slovensk®ho magaz²nu Azimut 

z§had zabĨvaj²c²ho se ï jak uģ n§zev napov²d§ ï 

z§hadami a pŚedevġ²m fenom®nem UFO. Jeho 

grafickĨ n§vrh vytvoŚil n§ġ ġ®fredaktor. V²ce na 

www.kpufo.eu/sk 

 

 

Na ob§lce si mŢģete prohl®dnout fotografii, jej²ģ autorem 

je ruskĨ cestovatel a prŢkopn²k barevn®ho focen² Sergej 

Prokudin-Gorskij. Z§bŊr je starĨ t®mŊŚ sto let! 

 



 

 

 
 

 

Americk® mytologie ï Ļ§st ļtvrt§ 
Mytologie StŚedn² a Jiģn² Ameriky a Karibiku 

Stanislav Cepn²k st. 
 

Prvn² lid® pŚiġli do Ameriky ze SibiŚe pŚed 

30 000 aģ 20 000 lety pŚ. n. l. Na Monte 

Verde ï na jihu Chile ï ģili uģ pŚed zhruba 

15 000 lety.Indi§nsk® n§rody se tu 

vyv²jely skoro patn§ct tis²c let, aģ do 

pŚist§n² Kryġtofa Kolumba, v naprost® 

kulturn² i geografick® izolaci. To se 

prom²tlo do utv§Śen² jejich civilizace, 

mĨtŢ a n§boģenstv². Evropan® tak pŚiġli 

v 15.stolet² n.l. do origin§ln²ho svŊta, 

v nŊmģ duchovn² mocnosti prostupovaly 

pŚ²rodu a ve skal§ch, rostlin§ch i zv²Śatech 

byla patrn§ boģsk§ stopa. Moc mĨtŢ tu 

byla vlastnŊ realitou. 
 

N§rody StŚedn² a Jiģn² Ameriky ģily ve 

velmi odliġnĨch ģivotn²ch podm²nk§ch ï 

vulk§ny, horsk® hŚebeny, pouġtŊ, tropick® 

deġtn® pralesy, vnitrozemsk® n²ģiny 

v povod² Orinoca a Amazonky umoģnily 

vznik nesm²rnŊ bohat®ho svŊta rostlin i 

ģivoļichŢ. 
 

Ģivotn² prostŚed², na nŊmģ byli indi§ni 

z§visl², ovlivnilo jejich pŚedstavy o svŊtŊ a 

o duġ²ch, kter® ho obĨvaj². V kaģd® ze 

sv®bytnĨch lokalit se vytvoŚila zcela 

osobit§ civilizace. 
 

V Mezoamerice a centr§ln²ch And§ch 

Jiģn² Ameriky vznikly velkolep® 

pŚedkolumbovsk® spoleļnosti. Od lovcŢ a 

sbŊraļŢ vedl vĨvoj k rozvoji rolnictv². To 

vytvoŚilo pŚedpoklady pro civilizovanĨ 

ģivot, rozvoj vesnic, mŊst a Ś²ġ². 
 

I kdyģ se mytologie Mezoameriky a Jiģn² 

Ameriky mezi sebou liġily stejnŊ jako 

jejich nositel®, byl pro nŊ typickĨ celostn² 

pohled na svŊt neoddŊlitelnŊ spojuj²c² 

re§ln® a spiritu§ln² prvky. Z§kladem 

mytologi² byly zkuġenosti z dob, kdy 

indi§ni byli lovci a sbŊraļi, tedy pŚed 

zaveden²m zemŊdŊlstv². Znali jedl® i 

nepoģivateln® rostliny, l®ļiv® i jedovat®. 

Znali cykly rozmnoģov§n² zv²Śat, prameny 

ļerstv® vody i naleziġtŊ vz§cnĨch 

materi§lŢ ke zhotovov§n² n§strojŢ, zbran², 

keramiky a odŊvŢ. 

Dovedli se pohybovat v krajinŊ, orientovat 

se podle stop zvŊŚe, ġvitoŚen² pt§kŢ, 

rŢznĨch jinĨch zvukŢ, vĨskytu rostlin, 

podle charakteru pŢdy. 
 

SvŊt byl prostoupen realitou i mĨty a 

pŚedstavami pŚedkŢ o nadpŚirozen®m 

svŊtŊ. To vġe bylo uchov§v§no, 

vypravov§no, dost§valo se pochopitelnŊ i 

do ritu§ln²ch obŚadŢ. BŊģnĨ ģivot tak 

dost§val duchovn² rozmŊr. 
 

Jak uģ bylo Śeļeno, vġichni indi§ni mŊli 

spoleļnĨ celostn² pohled na svŊt. MŊl 

ovġem v rŢznĨch pŚedkolumbovskĨch 

civilizac²ch StŚedn² a Jiģn² Ameriky 

odliġnĨ charakter. Sousedstv² tŊchto 

protichŢdnĨch ģivotn²ch prostŚed² vedlo 

k vz§jemn®mu m²ġen² zvyklost² a n§zorŢ a 

k vz§jemn®mu ovlivŔov§n² v umŊn², 

mytologii i n§boģenstv². 

 

Mezoamerick§ oblast 

Do Mezoameriky zahrnujeme velkou ļ§st 

dneġn²ho Mexika, Guatemaly, Belize, 

Hondurasu, Salvadoru a Kostariky. Tato 

ļ§st StŚedn² Ameriky se v letech asi 1000 

pŚ. n. l. ï do poļ§tku 16. stolet² n.l. (do 

dobyt² ĠpanŊly) ï vyznaļovala Śadou 

spoleļnĨch kulturn²ch rysŢ, i kdyģ se v t®to 

oblasti pln® velkĨch pŚ²rodn²ch kontrastŢ 

rozv²jely rozmanit® kultury. 
 

PŚes rozd²ly v jazyce, politice i umŊn² byly 

n§rody Mezoameriky jednotn® 

v n§boģensk®m pŚesvŊdļen² a mytologii. 

Pouģ²vali hieroglyfy, posv§tnĨ kalend§Ś o 

260 dnech, znali m²ļovou hru. Od r. 2000 

pŚ. n. l. se tam vyv²jela kombinace 

zemŊdŊlstv², ģivota ve vesnic²ch a 

n§boģenskĨch ritu§lŢ. 
 

Zhruba od r. 2500 pŚ. n. l. aģ do r. 1519 n. 

l. (vp§d ĠpanŊlŢ) byla Mezoamerika 

centrem civilizac², kter® mŊly vyspŊlĨ 

jazyk, vyspŊl® p²smo, umŊn², architekturu, 

matematiku, astronomii a zemŊdŊlstv². 
 

Tyto civilizace zn§me jako: 

- olm®ckou (2000 pŚ. n. l. ï 250 n. l.) Ʒ 
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- mayskou (250 ï 900 n. l.) 

- tolt®ckou a azt®ckou (900 ï 1500 n. l.) 
 

Prvn² vyspŊl§ kultura vznikla u Olm®kŢ 

kolem roku 1200 pŚ. n. l., jej² prvky pak 

pŚevzaly vġechny n§sleduj²c² kultury. 
 

Mezoamerick§ spoleļenstv² se 

vyznaļovala vysokou umŊleckou a 

Śemeslnou dovednost² a zruļnost² (z jejich 

fresek, keramiky a skulptury ļerp§me 

mnoho poznatkŢ o jejich kultuŚe a 

n§boģensk®m ģivotŊ). 

Jejich mŊsta udivovala velkolepost² a 

promyġlenou vĨstavbou. K 

nejvĨznamnŊjġ²m patŚ² maysk§ mŊsta 

Palenque, Tikal a Chich®n Itz§ a azt®ck§ 

mŊsta Teotihuac§n a Tenochtitl§n. 

V Palenque vynikl pal§c, jehoģ stavba 

trvala pŚes 200 let. O komnat§ch Chr§mu 

n§pisŢ se Ś²kalo, ģe vedou do podsvŊt². 

Tikal (tj. m²sto, kde je slyġet hlasy duchŢ) 

byla velk§ metropole uprostŚed dģungle. 

Chich®n Itz§ proslul velkou pyramidou 

oznaļovanou jako Chr§m bojovn²kŢ, bylo 

v nŊm nejvŊtġ² hŚiġtŊ pro m²ļov® hry ve 

StŚedn² Americe a posv§tn§ studna, v n²ģ 

byli obŊtov§ni lid® bohu deġtŊ Ļakovi. 

Teotihuac§n  s Pyramidou slunce a 

Pyramidou mŊs²ce bylo posv§tn® m²sto a 

c²l pout². 

Azt®ckĨm stŚediskem (politickĨm i 

duchovn²m) byl Tenochtitl§n. Byl 

postaven na ostrovŊ uprostŚed ĂmŊs²ļn²ho 

jezerañ (Texcoco) roku 1325 n. l. Stavba 

byla inspirov§na a boģsky Ś²zena bohem 

v§lka Huitzilopoļtlem. Tenochtitl§n je 

ĂpohŚbenñ pod mŊstem Mexico City, 

hlavn²m mŊstem Mexika. 

V zemŊdŊlstv² byla z§kladem zejm®na 

kukuŚice, kter§ se pŊstovala v deġtnĨch 

prales²ch technikou mĨcen², na 

zavlaģovanĨch pol²ch ļi v domorodĨch 

plovouc²ch zahrad§ch (ļinampas). 
 

Mezoameriļan® adresovali sv® modlitby, 

ritu§ly a obŊti boģstvŢm plodnosti, slunce 

a deġtŊ a ļekali za to bohatou sklizeŔ. 
 

Typickou souļ§st² mezoamerick®ho 

n§boģenstv² byla v²ra v obŊti v podobŊ 

zlata, kvŊtin, zv²Śat, ale zejm®na lidskĨch 

ģivotŢ. Lid® byli pŚesvŊdļeni, ģe je tŚeba 

st§le a vydatnŊ z§sobovat bohy krv², za 

odmŊnu pak dostanou slunce a d®ġŠ. 

KromŊ toho krvav® obŊti zaruļ², ģe 

rozmarn² a nevyzpytateln² bohov® nezniļ² 

svŊt. ObŊtovan® osoby (a zvl§ġtŊ 

sebevrazi) budou odmŊnŊni vysokĨm 

m²stem v nebi.  
 

N§rody MayŢ a hlavnŊ Azt®kŢ byly 

militaristick® ï a tud²ģ mŊly st§le bohatou 

z§sobu v§leļnĨch zajatcŢ pro obŊti. 

Hlavn² formou ritu§lu bylo vyŚ²znut² srdce 

obŊti, ale tak® stŊt² a svl®knut² z kŢģe 

zaģiva. Lidsk® obŊti byly i vĨznamnou 

sloģkou pokatoku, ritu§ln² m²ļov® hry. 
 

ĠpanŊl® veden² Cort®zem lidsk® obŊti 

zak§zali, ale brali lidem ornou pŢdu a 

vnucovali jim otroctv². Zniļili mnoho 

staveb a posv§tnĨch textŢ. Z tis²cŢ 

mayskĨch kodexŢ jich pŚeģilo k naġ² ġkodŊ 

jen velmi m§lo. 

PŚes stalet² kŚesŠanstv² pokraļuj² dodnes 

nŊkter® v²ry a obŚady, mnohdy tvŢrļ²m 

zpŢsobem sm²ġen® s obŚady katolickĨmi. 

 

Mayov® 

Dnes ģij² v mexick®m st§tŊ Yucatan, 

v pŚilehlĨch ļ§stech st§tu Campeche a 

v severn² ļ§sti Hondurasu. Jsou potomky 

star®ho kulturn²ho lidu, kterĨ vytvoŚil na 

¼zem² dneġn² Guatemaly a pozdŊji i 

v severnŊjġ²ch oblastech nejvyġġ² civilizaci 

na pŢdŊ pŚedkolumbovsk® Ameriky. 

Hled§n² prvn² stopy po May²ch bylo dosud 

bezvĨsledn® a asi zŢstane i nad§le. 

Domn²v§me se, ģe uģ kolem roku 1000 pŚ. 

n. l. nebyl prales v severn² Guatemale 

zcela neobydlenĨ. Mysl²me si, ģe uģ o pŊt 

set let pozdŊji vytvoŚili tito praobyvatel® 

kalend§Ś, snad prvn² verzi roku Haab o tŚi 

sta ġedes§ti pŊti dnech. (Jde o n§roļnĨ 

astronomickĨ a matematickĨ vĨpoļet.) Je 

ale jist®, ģe v severn² Guatemale, kde jsou 

dnes rozvaliny dvou kamennĨch mŊst, se 

zrodila kultura MayŢ. 
 

ZemŊ se vyv²jela, vznikala dalġ² mŊsta. 

Velela tu boģstva prostŚednictv²m knŊģ², 

ġlechta a zejm®na hvŊzdy a kalend§Ś. 

Vznikaly chr§my, ale postupnŊ se tu 

vĨraznŊ vyhranily rozd²ly mezi lidmi a ty 

podem²laly  pomalu a nepozorovatelnŊ 

z§klady Ś²ġe. 
 

Indi§ni ģij²c² na periferi²ch pŊstovali 

kukuŚici, fazole, tykve, rajsk§ jabl²ļka, 

brambory, kakao, tab§k... Chovali krocany, 

psy, vļely, lovili nejrŢznŊjġ² zv²Śata, ryby, 

mĨtili lesy, rozġiŚovali pole, pŚesto vġak 

potravy nebylo dost. Museli totiģ uģivit 

nejen sebe, ale zejm®na sv® nadŚ²zen®. 
 

Na poļ§tku naġeho letopoļtu (262, 532, 

v 7. stolet²) doġlo k vym²r§n² mŊst a 

posl®ze k jejich pustnut². DŢvod je dodnes 

nejasnĨ. Nen² ani jasn®, proļ Mayov® Star® 

Ś²ġe pŚestali najednou stavŊt. VystŊhovali 

se na sever. Tam se setkaly dva svŊty, 

tolt®ckĨ a mayskĨ. Vznikla Nov§ Ś²ġe. 

Mayov® mŊli bohatou rukopisnou 

literaturu (pouģ²vali hieroglyfy), ta vġak 

byla po vp§du ĠpanŊlŢ vŊtġinou sp§lena. 
 

V historii a kultuŚe MayŢ je jeġtŊ mnoho 

zaj²mav®ho, ale to uģ by bylo nad r§mec 

naġ² kapitolky. 
 

Podle archeologickĨch n§lezŢ v²me, ģe 

maysk§ kultura vznikla v 2. stolet² n. l. 

NejvŊtġ²ho rozmachu dos§hla v 10. ï 13. 

stolet², potom byl jej² vĨvoj pŚeruġen 

vp§dem Tolt®kŢ (1224 - 1421). Nast§v§ 

¼padek dovrġenĨ vp§dem ĠpanŊlŢ roku 

1541. Mayov® se podle moģnosti br§nili, 

jejich posledn² mŊsto Pet®n Itz§ bylo 

podrobeno aģ roku 1697 (!). 

Mus²me ale dodat, ģe Mayov® se nikdy 

nesm²Śili se ġpanŊlskou navl§dou. 

V mnoh®m se sice museli pŚizpŢsobit 

ġpanŊlsk® kultuŚe, ale dodnes si udrģeli 

svŢj jazyk a nŊkter® zvyky, vytvoŚili si 

modern² spisovnĨ jazyk psanĨ latinkou a 

ġpanŊlskĨm pravopisem, vyd§vaj² knihy a 

kulturn² mŊs²ļn²k. Jazyky pŚ²buznĨmi 

mayġtinŊ hovoŚ² dosud asi 1 500 000 lid² 

v Mexiku, Guatemale a Hondurasu (podle 

informace z 60. let 20. stolet²). 
 

ǒǒǒ 
 

Mayov® byli vysoce organizovanou a 

vyspŊlou spoleļnost². Jejich civilizace 

dos§hla sv®ho vrcholu v letech 250 ï 900 

n. l. 
 

VŊŚili v neviditeln® s²ly pŚ²tomn® ve 

veġker® pŚ²rodŊ, v rovnov§hu mezi 

temnotou a svŊtlem a ve vŊļnĨ cyklus 

smrti a obnovy. Jejich vesm²r mŊl tŚi ļ§sti: 

nebe (Horn² svŊt), zemi (StŚedn² svŊt) a 

PodsvŊt². Vġechny byly vz§jemnŊ spojeny 

SvŊtovĨm stromem. 

Horn² svŊt (na rozd²l od nŊkterĨch jinĨch 

vŊrouļnĨch syst®mŢ) nebyl odmŊnou za 

ctnostnĨ ģivot. JedinĨm zpŢsobem vstupu 

do r§je Horn²ho svŊta byla n§siln§ smrt. 

Nejvyġġ² ¼rovnŊ byly pro obŊtovan®, 

n§sledovali padl² v boji, zemŚel² pŚi 

porodu, obŊti poģ§ru ļi povodnŊ. 

Sebevrazi byli pos²l§ni do nebesk® oblasti 

bohynŊ sebevraģd. 

StŚedn² svŊt vznikl pozvolna, jako kdyģ 

stoup§ mlha z oce§nu, kdyģ bozi vyslovili 

slovo ĂzemŊñ. Byl upraven stejnŊ, jako 

kdyģ Mayov® upravovali kukuŚiļn® pole. 

PodsvŊt² (Xibalba, ĂM²sto hrŢzyñ) mŊlo 

jako Horn² svŊt nŊkolik ¼rovn². Tam pŚiġel 

kaģdĨ, kdo nezemŚel n§silnou smrt². Kdo 

se z nŊj chtŊl dostat pryļ, musel podstoupit 

Śadu tvrdĨch zkouġek a zmŊŚit dŢvtip 

s mnoha obyvateli PodsvŊt². 
 

Mayov® mŊli asi 170 bohŢ a bohyŔ. Jejich 

pŢsoben² prostupovalo vġechny ļ§sti 

ģivota. Vyģadovali neust§l® pocty a obŊti. 

Neobvykl® je to, ģe jedinĨm zcela 

abstraktn²m a neviditelnĨm bohem je 

Hunabku, bŢh za bohy. Podle nŊkterĨch je 

stvoŚitelem bohŢ, zemŊ a oblohy a otcem 

nejvyġġ²ho boha Itzamna. Podle jin® verze 

maysk®ho mĨtu stvoŚil Hunabku napŚed 

svŊt obydlenĨ malĨmi lidmi, potom ho 

zniļil potopou za pomoci velk®ho Ʒ 
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hada, kterĨ chrlil z tlamy pŚ²valy vod. 

Dalġ² svŊt, kterĨ stvoŚil, byl obydlen 

Dzoloby, zvl§ġtn² rasou lid². Ten rovnŊģ 

zniļil potopou. KoneļnŊ ï potŚet² ï stvoŚil   

svŊt obydlenĨ Mayi. S tŊmi byl velmi 

spokojen. 
 

NŊkteŚ² lid® vŊŚ², ģe Itzamna je viditelnou 

podobou Hunabkua. M§ mnoho funkc². Je 

to mŊs²ļn² bŢh, manģel mŊs²ļn² bohynŊ 

Ixļel a patron kr§lovskĨch rodŢ. Je to 

laskavĨ patriarcha, kterĨ obdaŚil svŢj 

milovanĨ lid dary knih, p²sma, kalend§Śe 

a l®kaŚstv². 

MŊs²ļn² bohynŊ Ixļel je hroziv§ bohynŊ 

spojen§ s mŊs²cem, moŚskĨm pŚ²bojem a 

povodnŊmi. Je n§ladov§ a promŊnliv§ 

jako mŊs²c. Je laskavou matkou duhy a 

ochr§nkyn² porodu a tkan², ale je 

zobrazov§na tak® jako zuŚiv§ babice 

s helmou a sukn² ozdobenou hady. Drģ² 

v ruce dģb§n s vodou. Tou mŢģe laskavŊ 

kropit ¼rodu, ale tak® ji mŢģe l²t na svŊt 

jako zniļuj²c² z§plavu. V ml§d² byla Ixļel 

neġŠastn§, protoģe nemŊla reprodukļn² 

org§ny, nemohla m²t tud²ģ dŊti. Jednoho 

dne ji ġl§pl jelen na bŚicho ï a t²m j² 

umoģnil porodit dŊti ï Bacaby. MŊla je 

s Itzamem. 

Bacabov® byli ļtyŚi. Jsou spojeni se 

svŊtovĨmi stranami. Jejich ¼kolem bylo 

st§t na vġech ļtyŚech roz²ch ploch® zemŊ a 

drģet nad n² tŚin§ct vrstev oblohy jako 

baldachĨn (nŊkdy jsou zobrazov§ni i jako 

jagu§Śi). Nejzn§mŊjġ²m z nich je Ļac 

(nebo Ļaac). NŊkteŚ² badatel® se 

domn²vaj², ģe ļtyŚi bacabov® jsou pouze 

ļtyŚi aspekty Ļaka. 

Ļak je bŢh deġtŊ, nejuct²vanŊjġ² mayskĨ 

bŢh (je zn§m i pod jinĨmi jm®ny). Je sice 

laskavĨ, ale to z§leģ² na tom, zda jsou mu 

vŊnov§ny pravideln® ritu§ly a obŊti. NŊkdy 

d§v§ lidem pokyn, aby se zdrģeli j²dla nebo 

sexu, m§-li ale ġpatnou n§ladu, mŢģe d§t 

pokyn, aby byli spout§ni a uvrģeni do 

posv§tn® studny. M§ mnoho tv§Ś² a 

pŚevlekŢ. Kv§k§n² ģab je povaģov§no za 

jeho hlas a oznamuje pŚ²chod deġtŊ. (Jeho 

azt®ckĨm protŊjġkem je Tlaloc.) Je 

spŚ²znŊn s bohem kukuŚice Yum Kaaxem. 

O opeŚen®m hadu Gukulmatzovi (taky 

Kuklcan ļi Kuklkan), bohu vŊtru, se vŊŚ², 

ģe pŚiġel ze z§padu a pŚinesl s sebou 

vġechna tajemstv² vesm²ru. (Jeho azt®ckĨm 

protŊjġkem je Quetzalcoatl.) 

Hurakan, drsnĨ bŢh, podle maysk® knihy o 

stvoŚen² Popolvuh spolupracoval 

s Gukulmatzem na stvoŚen² zemŊ a 

vytvoŚil z bl§ta a dŚeva prvn² lidi. Protoģe 

mu ale pŚipadali nudn² a hloup², zniļil je 

potopou. Ty, kteŚ² pŚeģili, nemilosrdnŊ 

trĨznil. NŊkteŚ² uprchli do jeskyn² a uģ je 

nikdo nikdy nevidŊl. 

Kiniļ Ahau, bŢh slunce, je ve dne sluncem, 

v noci se pak promŊn² v jagu§ra a pl²ģ² se 

spodn²mi oblastmi PodsvŊt². Chr§n² mŊsto 

Izamalu a pod jinĨm jm®nem je patronem 

poezie a hudby. 

Ixtab a Ah Puļ jsou boģstva smrti. Ixtab, 

bohynŊ sebevraģd, doprov§z² do r§je 

sebevrahy. V ml§d² l§kala muģe do lesa, 

svedla je, oļarovala a zmizela. NŊkteŚ² uģ 

zŢstali v lese, ti, co naġli cestu domŢ, se 

zbl§znili a navģdy touģili po jej² l§sce. Ah 

Puļ (Yum Cimil), p§n smrti, je zobrazov§n 

jako kostra, protaģen§ snŊtiv§ mrtvola, 

nebo sova. Vl§dne nejniģġ² ¼rovn² 

PodsvŊt². 

 

Azt®kov® 

Azt®kov® nebyli prvn²mi obyvateli 

Mexika. Praotec praotce Azt®kŢ pŚiġel do 

zemŊ nŊkdy v 2. tis²cilet² p. n. l. a nepatŚil 

k Azt®kŢm. Vybral si kr§snou zemi. Jsou 

tam snad vġechny oblasti ï tropy i m²rn® 

p§smo, pouġtŊ i pralesy, vyprahl® pl§nŊ i 

p²sļiny, baģiny... a tropick§ vedra. M²rn® 

p§smo m§ ¼rodnou pŢdu a tepl®, vlhk® 

klima. Tak® hory, vyhasl® sopky, nejvyġġ² 

polohy zasahuj² aģ do p§sma vŊļn®ho 

snŊhu. 
 

Prvn² nezn§m² pŚiġli ze severu. Byli to 

potuln² lovci a nezbylo po nich celkem nic. 

PozdŊji ï snad za tis²c let ï uģ v kraji 

vyrostly mal® chĨġe z prout² pomazan®ho 

hl²nou. Lid®, kteŚ² je postavili, zaļali 

primitivnŊ obdŊl§vat pŢdu. ZŢstaly po nich 

opracovan® kameny, n§Śad² z kost², 

opracovan® kusy obsidi§nu, vyvŚel®ho 

sopeļn®ho skla. A hroby, v nichģ byly i 

pŚedmŊty z materi§lu, kterĨ se v kraji 

nikde nevyskytoval, tzn., ģe tak® 

obchodovali. 
 

PŚich§zeli nov² obyvatel®, splĨvali se 

starousedl²ky, hospodaŚili. Vznikla tu 

osobit§ kultura Zapot®kŢ a Olm®kŢ.  
 

V 7. ļi 8. stolet² n. l. sem pŚiġly ze severu 

vŊtġinou divok® a drsn® kmeny. Ļ§st 

pŢvodn²ch obyvatel utekla na jih, ļ§st 

splynula s pŚ²choz²mi. Mezi tŊmi vynikli 

Tolt®kov®. UmŊli dobŚe hospodaŚit, 

vyr§bŊli a zpracov§vali kovy, byli i 

vĨbornĨmi staviteli a astronomy (jejich 

d²lem je v podstatŊ i azt®ckĨ a m§jskĨ 

kalend§Ś). Tolt®ky obklopovaly jin® kmeny 

(na niģġ² ¼rovni), v§lļily s nimi, proto se 

vŊtġina Tolt®kŢ odstŊhovala na jih.  
 

Ve 14. stolet² sem pak pŚiġli ze severu 

Azt®kov®, s nimi i Ļiļimekov®. Ʒ 
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Azt®ck§ civilizace existovala v letech 1325 

ï 1521 n. l. Byla to militaristick§ Ś²ġe. 

Vybudovali si svou metropoli ï 

Tenochtitlan. Vedle r§kosovĨch staven² 

pŚibĨvalo kamennĨch domŢ i chr§m pro 

jejich boģstva. N§sledovaly ¼toky 

nŊkterĨch okoln²ch kmenŢ, por§ģky i 

v²tŊzstv², to je vġak sloģit§ historie a my se 

j² nebudeme zabĨvat. 
 

Boj se stal postupnŊ smyslem kon§n². MŊl 

i boģsk® posvŊcen². Kdo padl v boji, ģil na 

vŊky v blaģenosti po boku boha Slunce. 

V azt®ck®m nebi mŊli nejļestnŊjġ² m²sto. 

Ti, co zemŚeli pŚirozenou smrt², se dostali 

do oblasti lhostejn®ho klidu. To se mnoho 

neliġilo od osudu zlĨch lid², kteŚ² si sv® 

hŚ²chy odpyk§vali v nebi vŊļn® tmy, ale 

bez pekeln®ho muļen². 
 

Azt®ļt² muģi mŊli povinnou vojenskou 

sluģbu. K t® byly vychov§v§ny uģ pŊtilet® 

dŊti ve zvl§ġtn²ch vojenskĨch ġkol§ch.  
 

Z§kladem obģivy Azt®kŢ bylo pokroļil® 

zemŊdŊlstv² doplŔovan® lovem. 

Azt®kov® byli i vĨbornĨmi Śemesln²ky ï 

zlatn²ky, Śezb§Śi, tkalci. 
 

Velk§ mŊsta byla centry obchodu. 

NejhledanŊjġ²m zboģ²m byli otroci, 

vŊtġinou v§leļn² zajatci, ale tak® zadluģen² 

Azt®kov®.  

Azt®ck§ Ś²ġe mŊla i dobr® soudnictv², 

soudn² ¼Śedn²ci vedli podrobn® z§znamy ï 

uģ²vali hieroglyfŢ. PostupnŊ se rozv²jelo 

l®kaŚstv², astronomie, aritmetika, 

stavitelstv²... 
 

PŚi budov§n² a rozġiŚov§n² moci pomohli 

Azt®kŢm nejv²c bohov® ï prostŚednictv²m 

knŊģ². Ti ģehnali, rozhodovali, Ś²dili kaģdĨ 

krok kaģd®ho Azt®ka ï vlastnŊ vġechno. 
 

VŊd§m, dobrĨm mravŢm a z§konŢm nauļil 

Azt®ky Quetzalkoatl ï OpeŚenĨ had. Byl 

slavnĨ, obdivovanĨ, nakonec ale odeġel, 

podle povŊsti proto, ģe se nepohodl 

s jedn²m z bohŢ. Podle povŊst² sl²bil 

n§vrat, a ten indi§ni po stalet² oļek§vali. 
 

Azt®kov® mŊli pŚes tis²c rŢznĨch boģstev. 

Hlavn²m bohem byl Huitzilopoļtli, bŢh 

v§lky a ochr§nce n§roda. Quetzalkoatl byl 

bohem vŊtru a ochr§ncem umŊn². Tezkatli 

mŊl na starosti ne¼rodu a sucho. Tlalok 

s Tzinteotlem obstar§vali ¼rodu kukuŚice a 

d®ġŠ. BŢh slunce Tonatiuh vl§dl teplu, 

paprskŢm a jasu. 
 

KnŊģ² postupnŊ z²skali vŊtġ² moc neģ jejich 

p§nov®. Byli i nesm²rnŊ bohat² a mŊli vliv 

na vġechno.  

V kaģd®m mŊstŊ byla Śada chr§mŢ 

stavŊnĨch vŊtġinou pyramidovitŊ. PŚed 

nimi byly obŊtn² kameny, na nichģ vyteklo 

mnoho krve obŊt². N§boģensk® obŚady 

patŚ² k stinnĨm str§nk§m t®to kultury. Pak 

pŚiġli ĠpanŊl®, kteŚ² pŚinesli azt®ck® Ś²ġi 

zk§zu, a jejich inkvizice byla jeġtŊ krutŊjġ² 

neģ n§boģensk® obŚady Azt®kŢ. 

Azt®kŢm pak zbylo v dalġ²ch stolet²ch 

otroctv² a postupn® vym²r§n². 
 

Ale vraŠme se k azt®ck®mu pojet² svŊta a 

vesm²ru. Jejich vesm²r mŊl mnoho vrstev. 

PŚ²bŊhy o jeho stvoŚen² jsou sloģit®. Podle 

nich m§ svŊt tŚi ļ§sti: Zemi, Nebe a 

PodsvŊt².  

ZemŊ: Vġechny tyto tŚi ļ§sti se setk§valy 

v hlavn²m mŊstŊ Tenochtitlanu 

vybudovan®m na pŚ²kaz boha 

Huitzilopoļtli na ostrovŊ uprostŚed jezera 

Texcoco. UprostŚed mŊsta st§l velkĨ chr§m 

zasvŊcenĨ tomuto bohovi a bohovi deġtŊ 

Tlalocovi (m²stn² lid® zn§m² jako 

Tenochca byli prĨ bohem Huizilopoļtlem 

pŚejmenov§ni na Mexiko). 

Nebe: Nebe pŚedstavuje velk® kopule 

s tŚin§cti ¼rovnŊmi zvedaj²c²mi se na Zemi. 

Nejvyġġ² byla urļena vĨhradnŊ nejvyġġ²mu 

bohu Ometeotlovi, bohu podvojnosti. Dalġ² 

ï posmrtn® ï ¼rovnŊ se liġily podle stavu 

duchovn²ho ģivota jedince v okamģiku 

jeho smrti. Nejvyġġ² odmŊnou byl DŢm 

slunce na vĨchodŊ. Z toho uģ se duġe 

nevracely na Zem. Na z§padŊ byl pokojnĨ 

posmrtnĨ ģivot pro ty, kdo padli v bitvŊ 

nebo zemŚeli pŚi porodu. Pro jin® dobr® 

duġe tu byla ZemŊ mrakŢ, ZemŊ 

bezmasĨch nebo ZemŊ vody a mlhy. 

PodsvŊt²: Rovnou do nebe se dostali ï jak 

uģ v²me ï jen ti, kdo padli v bitvŊ nebo 

zemŚeli pŚi porodu. Vġichni ostatn² museli 

nejdŚ²v do PodsvŊt² (Mictlan ï Ăto, co je 

pod n§miñ). Tomu vl§dl straġnĨ p§n 

PodsvŊt² (Mictlantecuchtli). 

V PodsvŊt² pŚiv²tal duġi ĻernĨ 

Tezcatlipoca a poslal ji na cestu dev²ti 

¼rovnŊmi Mictlanu. Musela bŊhem ļtyŚ let 

sloģit n§roļn® zkouġky a pŚekroļit dŊsivou 

krajinu s tŚesouc²mi se horami a zr§dnĨmi 

Śekami. Pokud vġechno zd§rnŊ zvl§dla, 

mohla vstoupit do jedn® z nebeskĨch 

oblast², pokud neuspŊla, musela zŢstat 

vŊļnŊ na nejniģġ² ¼rovni. 
 

Olmeteotl, bŢh dvojnosti, mŊl muģsk® i 

ģensk® prvky a ztŊlesŔoval dobro i zlo. 

Z bezļasov® pr§zdnoty stvoŚil nejdŚ²v sebe 

sama ļi sebe samu, pak porodil ļtyŚi syny. 

Tito synov® vytvoŚili ļtyŚi svŊtov® strany 

(moģn§ obdoba s Bacaby). Byli rŢznĨmi 

aspekty boha Tezcatlipoca.  

VĨchod stvoŚil ĻervenĨ Tezcatlipotl, bŢh 

zemŊdŊlstv², plodnosti a regenerace, sever 

ĻernĨ Tezcatlipotl, zlovolnĨ, n§ladovĨ a 

podvodnĨ p§n noļn² oblohy, z§pad B²lĨ T. 

(ĂopeŚenĨ had Quetzalkoatlñ), 

nejmilovanŊjġ² bŢh Azt®kŢ, jih ModrĨ T., 

ale tŊch zŚejmŊ bylo v²c ï podle nŊkterĨch 

pramenŢ Tlaloc, bŢh deġtŊ, podle jinĨch 

bŢh v§lky Huitzilopoļtli. Oba byli hojnŊ 

uct²v§ni. 
 

Jin§ verze o stvoŚen² a z§roveŔ zniļen² 

mluv² o pŊti slunc²ch, pŚedstavuj²c²ch pŊt 

vŊkŢ. SvŊt byl stvoŚen a zniļen uģ 

ļtyŚikr§t, pŚiļemģ kaģd®mu vŊku vl§dla 

jin§ boģstva a jim odpov²daj²c² ģivly.  

Po kaģd® katastrofŊ postoupil svŊt na vyġġ² 

duchovn² ¼roveŔ. P§t® slunce je zat²m 

vrcholem a posledn²m sluncem. Vl§dne mu 

sluneļn² bŢh Tonatiuh. Pokud nebudou 

smrteln²ci v souladu s bohy, bude nakonec 

zniļeno a uģ nikdy nebude stvoŚeno znovu. 
 

ǒǒǒ 
 

Ke kaģd®mu obdob² a k mnoha dalġ²m 

boģstvŢm se v§ģe Śada velmi zaj²mavĨch 

pŚ²bŊhŢ, ale s tŊmi uģ se seznamte sami. 
 

Jen jeġtŊ pozn§mka na z§vŊr: u Azt®kŢ (a 

nejen u nich) m§ vĨznamnou funkci 

prostŚedn²ka mezi duchovn²m a pŚ²rodn²m 

svŊtem ġaman.  

 

Jihoamerick§ oblast 

Prvn² Kolumbova vĨprava z roku 1492 

naġla ostrovy: 12. Ś²jna San Salvador, 27. 

Ś²jna Kubu, 6. prosince Hispaniolu. Podle 

Kolumbova pŚesvŊdļen² to byla Indie. Aby 

umlļel pochybovaļe, byla o rok pozdŊji 

podniknuta druh§ vĨprava. Naġla zase jen 

ostrovy. Ļ§st tŚet² vĨpravy z roku 1498 

zam²Śila jiģnŊji a dorazila k pevninŊ ï 

k severn² ļ§sti Jiģn² Ameriky. Naġla tu ne 

Indy, ale rudochy, Indi§ny. PŚiv²taly ji 

vody Orinoca.  

Na kontinentu ģije ï jak postupnŊ 

Evropan® zjiġŠovali ï mnoho skupin 

zaj²mavĨch lid².  

Jednou z oblast² byla zemŊ posv§tn®ho 

ļ²sla 6. KukuŚice (hlavn² zdroj obģivy) 

mŊla ġest barev. Kdyģ nŊkdo zemŚel, 

truchlili pozŢstal² ġest dnŢ. Ġest dnŢ trval 

obŚad dosp²v§n². KnŊģ², kteŚ² tento obŚad a 

jeġtŊ i jin® Ś²dili, museli ģ²t v trvrd®m 

ġestilet®m odlouļen² od pozemskĨch vŊc².  

Byl to svŊt uzavŚenĨ do sebe, o jin®m 

nevŊdŊli. Boļika jim o jin®m neŚekl. 

Boļika byl vousatĨ staŚec s dlouhĨmi 

vlasy, ļelenkou a pl§ġtŊm pŚes ramena, 

kterĨ proch§zel bos kŚ²ģem kr§ģem zem², 

vġude po sobŊ zanechal stopy v kamenech, 

jeskynŊ, ¼tulky. Vġechno dovedl, dŊlal i 

z§zraky. Snad vymyslel i posv§tnou 

ġestku. Uļil lidi, aby byli ļestn², milosrdn², 

posluġn² z§konŢm. PŚiġel snad z vĨchodu, 

nakonec zmizel beze stopy, moģn§ odeġel 

mezi bohy. 
 

Indi§ni t®to zemŊ vyr§bŊli a kr§snŊ zdobili 

bavlnŊn® l§tky, ty smŊŔovali na trhu za to, 

co potŚebovali. Ģili v skromnĨch chĨġ²ch 

s doġkovĨmi stŚechami. 
 

ǒǒǒ 
 

Prvn² lid® pŚicestovali do Jiģn² Ameriky ze 

SibiŚe nŊkdy mezi lety 9000 ï 5000 pŚ. n. l. 

Naġli pŚekr§sn® a rozmanit® Ʒ 
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prostŚed²: andsk® velehory, okoln² roviny a 

¼dol², amazonsk® deġtn® pralesy, pobŚeģ² 

Pacifiku.  

PŚedkolumbovsk® civilizace se rozv²jely 

v oblasti centr§ln²ch And v dneġn²m Peru a 

Bolivii. NejranŊjġ² andsk§ kultura, 

chav²nsk§, dos§hla doby sv®ho rozkvŊtu 

asi v letech 900 ï 200 pŚ. n. l. Civilizace se 

tu mŊnily a vyv²jely, vyvrcholily v Ś²ġi 

InkŢ. Konļily pŚ²chodem ĠpanŊlŢ v roce 

1532. 
 

SouļasnŊ s t²m, jak Inkov® ï s nimiģ se 

sezn§m²me pozdŊji ï dobĨvali jin® 

civilizace, pŚej²mali jejich boģstva, 

posv§tn§ m²sta a legendy. Inkov® nemŊli 

p²smo, jen uchov§v§n² z§znamŢ ï tzv. 

quipu, pouģ²vaj²c² provazov® uzly. VŊtġina 

poznatkŢ o andskĨch civilizac²ch poch§z² 

z archeologickĨch n§lezŢ. 
 

Obyvatel® Amazonie mŊli ryze ¼stn² 

tradici. Jejich mĨty se zamŊŚovaly na 

pŚ²rodu, mocensk® lidsk® vztahy a na 

vztahy lid² a pŚ²rody. Liġily se kmen od 

kmene. Za vŊtġinu toho, co v²me o jejich 

mĨtech, vdŊļ²me antropologŢm. 

V dŊjin§ch i mĨtech JihoameriļanŢ je Śada 

spoleļnĨch t®mat: o pŢvodu svŊta, o velk® 

potopŊ, o kulturn²ch hrdinech (nŊkdy jsou 

poloboģġt², uļitel® pŚin§ġej²c² civilizaci, 

z§kon, mor§lku...) a o zv²Śatech. 

Pro vġechny civilizace je spoleļn§ v²ra ve 

stvoŚitelsk® boģstvo, mnohdy i 

v nekoneļnĨ cyklus stvoŚen² a zniļen². 

v mĨtech dominuje fl·ra, fauna a pŚ²rodn² 

katastrofy (povodnŊ, zemŊtŚesen²...) 

ch§pan® jako d²la bohŢ buŅ pro potrest§n², 

nebo pro oļistu a obnovu. 
 

Na cel®m jihoamerick®m kontinentu byli 

rŢznĨmi zpŢsoby uct²v§n² duchov® pŚedkŢ. 

Lidsk§ tŊla byla uchov§v§na jako mumie a 

pŚi obŚadech vyn§ġena ven k uct²v§n². 

Sk§ly, jeskynŊ, kopce... mŊly zvl§ġtn² 

vĨznam. Indi§ni vŊŚili, ģe odtud opustily 

duġe pŚedkŢ svŊt a zanechaly tu ļ§steļku 

sv®ho ducha. NŊkter® kmeny 

v amazonskĨch deġtnĨch prales²ch 

prov§dŊli kanibalismus, aby uchovaly 

uct²van® vlastnosti pŚedkŢ. 
 

Nadvl§da ĠpanŊlŢ znamenala niļen² 

chr§mŢ, model, ritu§lŢ, velmi tvrd® 

obracen² indi§nŢ na kŚesŠanskou v²ru. 

Z§roveŔ ale bylo zaznamen§no mnoho 

ritu§lŢ, vŊr a legend poraģenĨch, aby byla 

prok§z§na jejich ġkodlivost. řada starĨch 

zpŢsobŢ pak byla adoptov§na do 

katolickĨch tradic. 

 

Posv§tn§ m²sta 

V Jiģn² Americe je Śada m²st pro tamn² 

obyvatele posv§tnĨch. NŊkter§ z nich jsou 

spojena s pŚ²bŊhy o stvoŚen² a pŢvodu lid². 

VĨznamnĨm poutn²m m²stem a 

nejvyġġ²m mŊstem ve starovŊk®m 

svŊtŊ bylo Tihuanaco 

v bolivijskĨch And§ch. 

Paļacamac ve stŚedn²m Peru, 

¼ģasn® mŊsto vystavŊn® na 

umŊl®m pahorku bylo dalġ²m 

z uct²vanĨch poutn²ch m²st. 

Z jezera Titicaca se podle inck® 

legendy vynoŚili prvn² lid®. 

V tomto jezeŚe leģely Ostrov 

slunce a Ostrov mŊs²ce. Machu 

Picchu, kr§sn® mŊsto vysoko 

v And§ch, bylo duchovn²m 

¼toļiġtŊm kr§lovsk® rodiny. 

Cuzco, hlavn² mŊsto InkŢ, bylo 

povaģov§no za pupek svŊta a 

m²sto, kde se setk§v§ zemŊ a 

nebem. Jeho ¼stŚedn²m bodem 

byl chr§movĨ kompex Coricanļa. 
 

Pozn. ï Pokud jde o Machu 

Picchu, uv§d² se, ģe m²sto naġel 

roku 1911 n§hodou Hiram 

Bingham z Yaleovy univerzity, a 

kdyģ byla vymĨcena dģungle, 

objevilo se n§dhern® mŊsto, jehoģ dvŊ stŊ 

budov splĨv§ harmonicky s prostŚed²m. 

V roce 2009 se vġak v tisku objevila 

zpr§va, ģe m²sto nalezl uģ o tŚicet let dŚ²v 

NŊmec August Berns. 

 

 

Andsk§ oblast 
Inkov® a sever Jiģn² Ameriky 

Jihoamerick® pobŚeģn² oblasti Tich®ho 

oce§nu nebyly pŚ²liġ ¼rodn®. Bylo tu m§lo 

Śek, m§lo deġŠŢ, nav²c pŚich§zely 

v nevhodnou dobu. Na druhou stranu ale 

d²ky subtropick®mu podneb² bylo moģn® 

obdŊl§vat pole i ve vĨġce 4 000 metrŢ, 

chĨġe lid², kteŚ² si zvykli na 

vysokohorskou atmosf®ru, st§ly i ve vĨġce 

do 4500 metrŢ. 
 

Pam§tky objeven® archeology u m²sta 

Huaca Prieta jsou star® asi ļtyŚi a pŢl tis²ce 

let. V Ancon Supe nebo na pobŚeģ² v okol² 

Cupisnique ģili lid® asi tis²c let pŚed naġ²m 

letopoļtem. 
 

V severn²m hornat®m kraji objevili 

archeologov® zbytky staveb se sochaŚskou 

vĨzdobou, keramiku, zlat® ozdoby. V²ce na 

jih ï pŚi pobŚeģ² ï byly nalezeny mumie 

pohŚben® ve sklepech a jeskyn²ch. Jsou 

star® asi dva a pŢl tis²ce let. 

Nejstarġ² vykop§vky vġak ned§valy 

vŊdcŢm moģnost vytvoŚit si ucelenĨ obraz 

o jejich tvŢrc²ch, neumoģnily jim 

proniknout do kultury Nazca na jihu. V²me 

jen to, ģe ģili pŚed dvŊma a pŢl tis²ci lety a 

ģe to byli vĨborn² keramici. 

V jiģn² ļ§sti hor u jezera Titicaca (v dneġn² 

Bolivii) vznikla v prvn²ch stolet²ch n. l. 

bohat§ kultura T²wanako (podle naleziġtŊ). 

Jej² tvŢrci byli pŚedky aymarskĨch indi§nŢ, 

kteŚ² tam ģij² dodnes. 

V ¼dol² dneġn²ho mŊsta Cuzco (Peru) 

zaļala v pozdŊjġ²ch stolet²ch nejvyġġ² 

kultura v cel® Americe. Vznikla na 

z§kladech starġ² aymarsk® kultury 

z pŢvodn²ho Svazu keļujskĨch kmenŢ 

(spojily se ve volnĨ spolek v 1. polovinŊ 2. 

tis²cilet² n. l.). Oznaļujeme ji jako kulturu 

InkŢ (tak Ś²kali indi§ni svĨm panovn²kŢm). 

Na poļ§tku byl tento svaz napaden indi§ny 

Ļanka a pŚipraven o ļ§st ¼zem², ale 

Keļuov® vytvoŚili pevnĨ a dobŚe 

organizovanĨ st§t InkŢ a jejich vojska si 

postupnŊ podrobila jeden kraj za druhĨm. 

Tak vznikla mocn§ Ś²ġe. Sahala od jiģn² 

ļ§sti Kolumbie ke stŚedn² ļ§sti dneġn²ho 

Chile. Bylo v n² spojeno mnoho 

indi§nskĨch kmenŢ nŊkolika jazykŢ a 

dos§hla poļtu aģ ġesti milionŢ obyvatel. 
 

Hlavn²m zdrojem obģivy InkŢ bylo 

pomŊrnŊ primitivn² zemŊdŊlstv² 

provozovan® v horskĨch oblastech na 

svaz²ch terasovitŊ pod sebou. Pol²ļka byla 

obdŊl§v§na ruļnŊ primitivn²mi n§stroji. 

Velmi zaj²mav® je tak® uspoŚ§d§n² 

spoleļnosti, pŚidŊlov§n² pŢdy, rozdŊlov§n² 

¼rody atd. 

KromŊ zemŊdŊlcŢ, horn²kŢ a Śemesln²kŢ 

pracovali i neplnopr§vn² lid®, asi 

pŚ²sluġn²ci porobenĨch kmenŢ, t®mŊŚ 

otroci. 

Nejvyġġ²mi hodnost§Śi v zemi byli ġlechtici 

v ļele s inkou a knŊģ². 

Inkov® mŊli zŚejmŊ p²smo, ale nem§me o 

nŊm (zat²m) ģ§dn® dŢkazy. 
 

V letech 1531-35 byla Ś²ġe po tŊģkĨch 

boj²ch dobyta ĠpanŊly pod veden²m F. 

Pizarra, domorodci zotroļeni. Na Ʒ 
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nucenĨch prac²ch ve stŚ²brnĨch dolech 

zahynulo nŊkolik set tis²c indi§nŢ. 

Keļu§nci v Peru si vġak dodnes zachovali 

svŢj n§rodn² r§z. 
 

ǒǒǒ 
 

řadu stolet² pŚed vznikem inck® Ś²ġe 

vzkv®talo v andsk® oblasti nŊkolik 

civilizac²: chav²nsk§, paracask§, moļick§ a 

nazk§nsk§ (nebudeme se jimi zabĨvat 

podrobnŊji, pouze se zm²n²me). 

Chav²nsk§ kultura, tzv. ĂmateŚsk§ kultura 

Andñ, existovala v dneġn²m 

severostŚedn²m Peru. Zanechala po sobŊ 

kromŊ Śady jinĨch pam§tek chr§m 

povaģovanĨ za nejstarġ² a nejkr§snŊjġ² 

v cel® Jiģn² Americe. 

Paracask§ kultura existovala pod®l jiģn²ho 

pobŚeģ² Peru ve stejn®m obdob². 

Moļick§ kultura (Moche) existovala mezi 

rokem 1 ï 700 n. l. ve vġech pobŚeģn²ch 

¼dol²ch severn²ho Peru. Moļikov® byli 

v§leļn²ky, potŚebovali pro obŊti bohŢm 

hodnŊ zajatcŢ. ObŊti byly zbavov§ny 

ģivota brut§ln²m zpŢsobem. 

Nazk§nsk§ kultura (200 pŚ. n. l. ï 500 n. l.) 

je zn§m§ kromŊ jinĨch vynikaj²c²ch vŊc² ļi 

zaŚ²zen² zejm®na fantastickĨm syst®mem 

geoglyfŢ (ġlo o tzv. negativn² geoglyfy), 

proslulĨch jako tzv. nazk§nsk® ļ§ry, kter® 

pokrĨvaj² plochu o celkov® rozloze pŊti set 

kilometrŢ ļtvereļn²ch. Nitrokarbonovou 

metodou byly datov§ny do r. 450 n. l. 

Je to nejvŊtġ² z§hada Jiģn² Ameriky. Jde o 

komplex t®mŊŚ tŚ² set geoglyfŢ 

(geometrick® tvary, ale i lidsk® postavy, 

kvŊtiny, ryby, rŢzn§ zv²Śata, pt§ci, 

hmyz...). Byly vytvoŚeny vyryt²m nebo 

seġkrab§n²m povrchovĨch obl§zkŢ 

z pouġtn² pŢdy, takģe prosv²t§ svŊtlejġ² 

spodn² sk§la. Ty na ¼boļ²ch jsou viditeln® 

z ¼dol², ale vŊtġinu z nich lze zhl®dnout 

pouze ze vzduchu. 

O jejich pŢvodu a vĨznamu existuje 

nŊkolik teori². Maj² astronomickĨ, 

astrologickĨ, ritu§ln², nebo nŊjakĨ jinĨ 

smysl? 

E. von Dªniken se domn²v§, ģe byly 

vytvoŚeny mimozemġŠany. 
 

Podle z§znamu jezuitsk®ho mision§Śe z 16. 

stolet² J. Acosty pŚedinck® kultury obecnŊ 

uzn§vaj² svrchovan®ho p§na a autora vġech 

vŊc², stvoŚitele nebe i zemŊ nazĨvan®ho 

lidmi z Peru Paļacamac, nebo 

Paļayaļaļic. K nŊmu se v§ģe Śada 

zaj²mavĨch pŚ²bŊhŢ. 

K nejzn§mŊjġ²m pŚ²bŊhŢm patŚ² pŚ²bŊh o 

Virakoļovi, pŚedinck®m boģstvu, kter® 

pozdŊji pŚevzali Inkov®. 

Virakoļa cestoval vesm²rem pŚevleļenĨ za 

chud®ho ģebr§ka. V jedn® vesnici se 

zamiloval do kr§sn® d²vky, ale protoģe byl 

starĨ a chudĨ, d²vka ho nechtŊla. PromŊnil 

se tedy v pt§ka, aby ji mohl vġude 

sledovat. Jednou, kdyģ d²vka tkala ve st²nu 

pomeranļovn²ku koberec, sl®tl Virakoļa 

na strom, vpustil do jednoho pomeranļe 

sv® sperma. Pomeranļ spadl na zem, byl 

zralĨ, kr§snĨ, a tak ho d²vka snŊdla. Kdyģ 

pak panna zjistila, ģe je tŊhotn§, zhrozila 

se, nevŊdŊla, jak se to mohlo st§t a kdo je 

otcem. Protoģe ho chtŊla poznat, svolala 

muģe z cel® vesnice a ptala se, kdo to 

zpŢsobil. Hl§silo se jich nŊkolik, protoģe 

d²vka byla kr§sn§. Dala tedy sv®ho 

ġestimŊs²ļn²ho synka na zem a vŊŚila, ģe 

doleze k sv®mu otci. To se stalo. Ale d²vka 

se zdŊsila, kdyģ d²tŊ dolezlo k Virakoļovi, 

kterĨ se potuloval stranou od ostatn²ch ve 

sv®m ģebr§ck®m obleļen², a objalo mu 

nohu. ZdŊġen§ matka si nevġimla, ģe se 

Virakoļa zat²m promŊnil v mlad®ho, 

kr§snŊ odŊn®ho boha, popadla d²tŊ a 

prchala k moŚi. Na jeho bŚehu oba 

zkamenŊli. PŚ²bŊh m§ dva odliġn® konce. 

Podle toho druh®ho Virakoļa d²vku 

nenaġel, ze zoufalstv² si udŊlal ze sv®ho 

pl§ġtŊ vor a odplul s t²m, ģe se jednou vr§t² 

(podobnŊ jako mezoamerickĨ bŢh 

Quetzalcoatl). 
 

Inck§ Ś²ġe mŊla v 16. stolet², v dobŊ 

pŚ²chodu ĠpanŊlŢ, rozmŊr Ś²msk®ho 

imp®ria. Rozprost²rala se po celĨch 

And§ch i za nimi (v d®lce necelĨch dvou 

tis²c kilometrŢ). Byla vysoce 

organizovan§. Jej²m vŢdcem byl Paļakuti 

Inka Yupanqui. Jejich hlavn²m bohem byl 

Inti, sluneļn² bŢh. Do sv®ho n§boģensk®ho 

syst®mu zahrnuli i bohy n§rodŢ,kter® 

dobyli. (Inka znamen§ Ălid® slunceñ.) 

Duchovn² ģivot InkŢ a mezoamerickĨch 

n§rodŢ mŊly mnoho spoleļn®ho 

(zamŊŚovaly se na plodnost zemŊdŊlstv², 

pŚedevġ²m na kukuŚici). I tady byli 

obŊtov§ni lid®, ale v menġ²m mŊŚ²tku. 

Inkov® uct²vali pŚedky. 

Inkov® vŊŚili v cykly stvoŚen² a zniļen² 

(podobnŊ jako Azt®kov®). KaģdĨ ĂvŊkñ ļi 

Ăslunceñ (paļakuti) trval tis²c let. Paļakuti 

znamen§ otoļen² ļasu a prostoru, kaģdĨ 

cyklus je opakem pŚedchoz²ho. V dobŊ 

ġpanŊlsk®ho p§du skonļil vŊk P§t®ho 

slunce. Peru§nġt² ġamani vŊŚili, ģe v 21. 

stolet² zaujmou domorod² lid® opŊt sv® 

opr§vnŊn® m²sto ve svŊtŊ. 
 

Nebe, zemŊ, podsvŊt² 

Inkov® vŊŚili, ģe pŚ²rodu prostupuj² boģsk® 

s²ly a ģe existuj² tŚi ¼rovnŊ: horn² svŊt 

(Hanaq Paļa) obĨvanĨ bohy a bohynŊmi, 

zemsk§ ¼roveŔ (Kay Paļa) a zemŊ mrtvĨch 

(Ukhu Paļa). 

Hlavn²m bohem byl bŢh slunce a otec 

inckĨch c²saŚŢ (budou-li Inkov® ģ²t 

ctnostnŊ, pŚipoj² se k nŊmu v nebi), jeho 

manģelkou byla Mama Quilla (Mama 

Kylia), bohynŊ mŊs²ce. Vedle slunce a 

mŊs²ce mŊly svŢj vĨznam i hvŊzdy. 

Ml®ļn® dr§hy napŚ²klad pouģ²vali Inkov® 

k vytv§Śen² kalend§Śe, k pŚedpovŊdi 

poļas². 

NadpŚirozen® s²ly byly spjaty se skalami, 

horami, jezery, Śekami, stromy... TŊmto 

sil§m se Ś²kalo huaca. Lid® je uct²vali, 

kromŊ toho mŊli sv® vlastn² huacy, kter® 

nosili s sebou (kameny, obl§zky, kousky 

dŚeva vyŚezan® do tvaru postav, zv²Śat, 

rostlin). Zvl§ġtn² huacy se kladly na 

kukuŚiļn§ pole a zavodŔovac² kan§ly, to 

kvŢli dobr® ¼rodŊ. (VŊtġinu jich zniļili 

ĠpanŊl®.) 

Huac§m se podobaly paccarisky ï byly u 

jeskyŔ, skal, pramenŢ. Inkov® vŊŚili, ģe 

pr§vŊ z tŊchto m²st odeġli jejich pŚedkov® 

do svŊta duchŢ ï a zanechali u nich kousek 

sv® duġe. U nich se lid® modlili a prosili za 

ochranu pŚed zlem. 

Nemor§ln² lid® odch§zeli po smrti do 

studen®ho a nehostinn®ho podsvŊt², kde 

vl§dla d®monick§ bytost Supay (ļi Cupay). 
 

MĨty o stvoŚen² 

StvoŚen² bylo (obdobnŊ jako v 

Mezoamerice) vĨsledkem duality mezi 

svŊtlem a tmou. Podle jedn® inck® b§je 

stvoŚil Virakoļa, nejvyġġ² bŢh ï stvoŚitel, 

nejprve svŊt temnoty s hloupĨmi a 

neposluġnĨmi kamennĨmi obry. Proto na 

nŊ poslal potopu a svŊt zniļil. Zachr§nili se 

pouze jeden muģ a jedna ģena, kteŚ² byli 

ļarovnou moc² pŚeneseni aģ k pŚ²bytku 

bohŢ v T²huanaku. 

Neģ se Virakoļa pustil do tvoŚen² novĨch 

lid², stvoŚil v jezeŚe Titicaca Ostrov slunce 

a Ostrov mŊs²ce. Slunce i mŊs²c poslal na 

nebeskou dr§hu, takģe Virakoļa mohl 

dobŚe vidŊt na to, co dŊl§. 

Tentokr§t stvoŚil lidi z hl²ny, na tu 

namaloval odŊv, jehoģ barva a vzory 

odliġovaly jednotliv® n§rody. Kaģd§ 

skupina mŊla svŢj jazyk a svŢj zpŢsob 

ģivota. 

PŚ²bŊh pokraļuje zaj²mavŊ d§l ï jsou tam 

provinŊn², tresty, odpuġtŊn² i odmŊny... 
 

Ģeny slunce 

Hlavn² inck§ centra mŊla chr§my 

zasvŊcen® sluneļn²mu bohu Intimu. 

V kaģd®m byla oddŊlen§ ļ§st acllanuari, 

ĂDŢm vybranĨch ģenñ. Tam byla 

ubytov§na nejkr§snŊjġ² neposkvrnŊn§ 

dŊvļata z cel® Ś²ġe, tzv. aclly, kter§ byla 

vyhled§na speci§ln²mi komisemi. MŊla bĨt 

pokud moģno z ļistĨch inckĨch rodŢ, ta 

z nejvyġġ²ch, tzv. mamacuny, mŊla zvl§ġtn² 

postaven². 

Z§kladn²m ¼kolem tŊchto d²vek byla 

sluģba bohu. Mamacuny byly uct²v§ny 

jako svŊtice. Ģily celĨ ģivot v celib§tu a 

umŊly prĨ pŚ²mo komunikovat s bohy. 

Dohl²ģely na chr§m, peļovaly o posv§tnĨ 

oheŔ, pom§haly knŊģ²m pŚi ritu§lech, 

vļetnŊ obŊt², a byly jakĨmisi 

opatrovnicemi inck® historie. Ʒ 
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Mlad® aclly se uļily rŢznĨm prac²m, kdyģ 

jim bylo ļtrn§ct let, rozhodla komise, zda 

se maj² vr§tit domŢ, nebo postoupit d§l. 

NŊkter® peļovaly o modly, z nŊkterĨch 

byly sluģebnice ġlechty a knŊģstva. Ļasto 

byly pŚedurļeny na obŊti sluneļn²mu bohu, 

to byla velik§ vĨsada (pozn. autora: 

hrozn§, ale ony to ch§paly jako ļest). Aclly 

z nejniģġ² tŚ²dy se staly milenkami ġlechty 

a vysokĨch dŢstojn²kŢ nebo byly provd§ny 

za politickĨmi ¼ļely. 

 

Kolumbijġt² Ļibļov® (Muiskov®) 

obĨvali v letech 900 ï 1450 n. l. centr§ln² 

vysoļinu dneġn² Kolumbie. Jejich 

civilizace je v podstatŊ souļasn§ s inckou. 

ZabĨvali se pŚedevġ²m vĨrobou mŊdi, 

stŚ²bra a zlata. To mŊlo mystick® 

vlastnosti, jak mŢģeme vidŊt v pŚ²bŊhu o 

pozlacen®m muģi, s n²mģ se pozdŊji 

sezn§mili ĠpanŊl® i ostatn² svŊt jako s El 

Doradem. I jejich mĨtick® pŚ²bŊhy jsou 

velice zaj²mav®, aŠ uģ jde o stvoŚen² svŊta 

nebo pŚ²bŊhy, jejichģ hrdiny jsou Baļue,  

bohynŊ matka, ļi Boļica, sluneļn² bŢh 

ĻibļŢ a bŢh, kterĨ jim pŚinesl civilizaci. 

 

Amazonsk§ oblast ï vĨchodn² pralesy 

Amazonsk§ oblast m§ nejvŊtġ² deġtn® 

pralesy a jednu z nejvŊtġ²ch Śek naġ² 

planety. Na jedn® stranŊ je tam velmi 

pestr§ a rozmanit§ pŚ²roda, ale na druh® 

stranŊ nezdrav® prostŚed² ï ub²jej²c² 

tropick§ vedra, nedostatek potravy, proto i 

vcelku Ś²dk® os²dlen² kraje. V prehistorick® 

dobŊ vġak byly nŊkter® ļ§sti regionu 

os²dleny hustŊ, pŚestoģe tam nevznikla 

velk§ mŊsta a Ś²ġe jako v oblasti And. 

Lid® tu po tis²cilet² ģij² v malĨch 

kmenovĨch komunit§ch v tŊsn®m spojen² 

s pŚ²rodou. S urļitou nads§zkou lze Ś²ci, ģe 

co indi§n, to jinĨ jazyk. Chaos je i 

v kmenech, pokrevn²ch pŚ²buzenstv²ch, 

n§boģenskĨch obŚadech, zvyc²ch, mravech. 

KmenŢ je nŊkolik set. 

AmazonskĨ indi§n je prvobytnŊ pospolnĨ 

ļlovŊk, nem§ celkem ģ§dnĨ osobn² 

majetek. Velk® ļluny, s²tŊ, pasti... jsou 

spoleļnĨm majetkem. Traduje se, ģe tam tu 

a tam dozn²v§ kanibalismus, v nŊmģ hr§ly 

roli i n§boģensk® pohnutky, n§boģensk® 

ritu§ly. Pochutnaj² prĨ si i na vġi. 

V boji i pŚi lovu pouģ²vaj² foukaļky 

vyroben® z tŚtiny, ġ²py maj² hroty 

namoļen® v jedu kurare. Ten ¼ļinkuje 

rychle a spolehlivŊ. 

UveŅme si pro ilustraci aspoŔ nŊkter® 

z kmenŢ ģij²c²ch v tropickĨch prales²ch. 

PŚi Amazonce ģij² Karibov®, u Śek Apuro, 

Negro a Putumayo Aravakov®, mezi toky 

Xing¼ a Madeira v jihovĨchodn²m povod² 

Amazonky indi§ni Tup²-Guaran², 

v savan§ch vĨchodn² Braz²lie indi§ni Ģe. 

Stovky indi§nskĨch kmenŢ zmizely 

v rezervac²ch, nŊkter® uģ vymizely vŢbec. 

 

Pro Argentinu je typick§ 

pampa, obdoba 

severoamerick® pr®rie, 

nekoneļn§ hol§ rovina, 

vġude jen tr§va. PatŚ² 

stateļn®mu indi§novi. 

Oblast mezi atlantskĨm 

pobŚeģ²m a pohoŚ²m 

Cord·by obĨv§ kmen 

Kerand². Koļuje a lov², u 

Śek rybaŚ². M§ odŊv z kŢģ², 

luk, ġ²py, oġtŊp a bolu 

(koule potaģen§ kŢģ² 

pŚipevnŊn§ na pevn®m 

Śemeni ze ġlach). 

Indi§ni skupiny Het (ģij² 

jiģnŊ a jihoz§padnŊ od 

dneġn²ho Buenos Aires) ģij² 

primitivnŊ, chod² pŊġky a 

lov². 

Kdyģ se do kraje zatoul§ 

kŢŔ ĠpanŊlŢ, zmŊn² se tam 

ģivot. Indi§n na koni 

¼spŊġnŊ lov². J² t®mŊŚ 

vĨhradnŊ maso, k nŊmu 

nŊco jedlĨch rostlin. 

Z ¼lovkŢ spotŚebuje 

vġecko. 

Rozhoduj²c² slovo tam mŊli 

ļi maj² n§ļeln²ci, ġamani, 

vz§cnŊji vl§dci. N§ļeln²k organizuje ģivot, 

ale nen² neomezenĨm p§nem, jeho funkce 

nen² dŊdiļn§. Mus² bĨt moudrĨ, stateļnĨ...  

Kdykoliv mŢģe bĨt sesazen. DŢleģitŊjġ² je 

kouzeln²k. V tr§vŊ ģije mnoho dobrĨch i 

zlĨch duchŢ. Ty je tŚeba uct²vat, nach§zet 

je zaklet® v Śek§ch, stromech, rostlin§ch. 

Je jim tŚeba pŚin§ġet obŊti (stuģky, kusy 

ġatu, koŔsk® ģ²nŊ). Kouzeln²k 

zprostŚedkov§v§ styk s tŊmito duchy. 

Pak od Atlantiku pŚijdou ovce. Pades§t 

milionŢ ovc², za nimi skot. Inid§ni 

pŚich§zej² o loviġtŊ, jsou z pampy 

vytlaļov§ni pryļ. Pampa je rozdŊlov§na 

ostnatĨmi dr§ty, aģ v n² nen² m²sto pro 

indi§ny Kerand², Het ani pro Arauk§ny 

z Chile. 

Arauk§ni pracovali na pol²ch, r§di 

bojovali, ļasto i mezi sebou. Po pŚ²chodu 

ĠpanŊlŢ se sjednotili a roku 1553 zaļala 

lidov§ v§lka, partyz§nsk§ v§lka. V²tŊzili, 

¼toļili i proti velk® pŚesile, br§nili pampu a 

nevzdali se, dokud jich nezbyla jen mal§ 

hrstka. Poļ§tkem 17. stolet² padlo v Chile 

v boj²ch s Arauk§ny 42 tis²c ĠpanŊlŢ. 

Ģ§dnĨ n§rod nekladl bŊlochŢm odpor tak 

dlouho a ¼spŊġnŊ jako Arauk§ni. 
 

V amazonsk® oblasti se uģ kolem r. 2000 

pŚ. n. l. vyr§bŊla keramika a v dobŊ mezi 

lety 400 ï 1300 n. l. vznikla na ostrovŊ 

Marajo u ¼st² Amazonky vyspŊl§ kultura. 

PŊstovala se tam zejm®na kukuŚice a 

maniok. 
 

O prehistorick® oblasti v²me jen m§lo, 

spolehlivŊjġ² jsou aģ informace o malĨch 

n§rodech, kter® tam ģij². Ty byly 

shromaģŅov§ny od pŚ²chodu EvropanŢ. 

Indi§ni regionu jsou lovci, sbŊraļi, roln²ci. 

Ģij² v naprosto odliġnĨch podm²nk§ch, 

proto je i mezi nimi tolik odliġnost². Maj² 

vġak spoleļnou pŚedstavu o svŊtŊ 

obydlen®m a hl²dan®m duchy. To je d§no 

obdobnĨm charakterem jejich ģivotn²ho 

prostŚed². 

Amazonsk® mĨty se soustŚeŅuj² na 

rostliny, zv²Śata, Śeku, lov, vaŚen² a ritu§ln² 

obŚady. 

SvŊtu vl§dli mocn² duchov®, jejich n§lady 

mohli zvl§dnout jenom ġamani, proto mŊli 

ve spoleļnosti vĨsadn² postaven². Byli i 

udrģovateli mĨtŢ svĨch kmenŢ (pro 

vyvol§v§n² svĨch viz² pouģ²vali ļasto 

narkotika). 

Na n§rody tŊchto n²ģin se nŊkdy d²v§me 

jako na m®nŊ vyspŊl®, ale jejich 

spoleļnost, n§boģenstv² a ritu§ly svŊdļ² o 

¼ģasn® duchovn² s²le obrazotvornosti 

srovnateln® s intelektu§ln²mi Inky. 
 

Mnoho amazonskĨch mĨtŢ se zamŊŚuje na 

vztahy mezi lidmi i na vztahy mezi 

pŚirozenĨm a nadpŚirozenĨm svŊtem. Na 

ģivot se pohl²ģ² jako na splynut² 

protikladnĨch a duchovnŊ nebezpeļnĨch 

prvkŢ. TŊmi jsou v tomto pojet² muģi a 

ģeny, pokrevn² pŚ²buzn² a pŚiģenŊn² ļi 

pŚivdan®, divok§ zv²Śata a lid®. Ʒ 
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K pŚeģit² spoleļnosti je nutn® dodrģovat 

spoleļensk§ pravidla a ritu§ln² povinnosti 

vytvoŚen® pŚedky ï zachycen® v mĨtech. 

Poruġen² jich pŚin§ġ² rychle chaos a 

neġtŊst². 
 

V tropick® n²ģinŊ s bujnou dģungl² prob²h§ 

kolobŊh vzniku a z§niku rychleji. 

Neust§lou hrozbou jsou n§hl§ smrt a 

kanibalismus. MĨty se s t²m snaģ² vyrovnat 

a nab²zej² struktury umoģŔuj²c² pochopit 

svŊt dģungle. 

Do re§ln®ho svŊta zasahuje svŊt ovl§danĨ 

nadpŚirozenĨmi bytostmi. Dģungle je pln§ 

symbolŢ a metafor, vztahŢ mezi lidmi, 

pŚedky, zv²Śaty, rostlinami, horami, 

Śekami. V tomto svŊtŊ se lid® st§vaj² 

zv²Śaty, ve vŊtru je obsaģenĨ dech pŚedkŢ, 

les m§ svou duġi... 

I kaģdodenn² ¼kony maj² sv® ritu§ly. AŠ 

jde o lov nŊkterĨch zv²Śat, rostliny, 

poģ²v§n² nŊkter® potravy, k§cen² stromŢ, 

tŊģbu hl²ny ï ke vġemu je tŚeba vyģ§dat si 

souhlas duchŢ ï rozġ²Śen² jsou i pomocn² 

duchov®. 

V mnoha americkĨch mytologi²ch 

vystupuj² nadpŚirozen® bytosti z pravŊku ï 

ĂP§n zv²Śatñ (vŊtġinou jagu§r). Do jeho 

pŢsobnosti patŚila plodnost ve zv²Śec²m 

svŊtŊ a ġamani ho museli usmiŚovat, aby 

byl lov ¼spŊġnĨ. 

(Pozn.: Ġamanismus jako takovĨ nen² 

n§boģenstv², ale soubor technik ï hlavn² 

technikou je pouģ²v§n² halucinogenn²ch 

rostlin.) 
 

V krajinŊ se setk§v§ mĨtus s histori², 

spojuj² se tu vġechny smysly, zvuky maj² 

svou vŢni, chuŠ m§ svou existenci. 

Amazonie je ģivouc² mĨtus, m²sto 

rozpom²n§n². 
 

Jeden z amazonskĨch mĨtŢ o stvoŚen² 

svŊta vypr§v² toto: 

Romi Kumu, panensk§ ġamanka, se 

dovedla s pomoc² kouzeln® kalebasy 

mŊnit: r§no byla mlad§ a kr§sn§, veļer 

star§ a oġkliv§. Ġamanka je matkou nebe a 

prab§bou vġech lid². Ve sv® vag²nŊ 

uchov§vala oheŔ. 

Zpoļ§tku byla zemŊ jenom kamenn§. 

Romi Kumu uhnŊtla z hl²ny kulatou desku, 

aby si na n² upekla chl®b z manioku. Jako 

opŊry postavila tŚi hory, na nŊ poloģila 

desku, nebe. Sama ģila nad deskou. Kdyģ 

pod n² rozdŊlala oheŔ, hory se zhroutily. 

Deska se zŚ²tila dolŢ a zatlaļila hory do 

zemŊ. Stalo se z nich podsvŊt². HlinŊn§ 

deska zŢstala mezi nebem a podsvŊt²m a 

stala se z n² zemŊ. Ġamanka pak otevŚela 

na vĨchodn²m okraji svŊta velkou ĂVodn² 

br§nuñ a zaplavila zem... 

MĨtus pak pokraļuje velmi zaj²mavŊ d§l 

(toto je jen zaļ§tek). 
 

OheŔ je v t®to oblasti stvoŚen² a kultury, 

metaforou civilizovan®ho ģivota, protoģe o 

nŊj byl pŚipraven jagu§r ï a teŅ ģije jako 

ģili pŚedt²m lid®. 

Jednoho dne byl chlapec Botoque opuġtŊn 

svĨm ġvagrem v dģungli. Aby nezemŚel 

hlady, musel se ģivit svĨmi vĨkaly. Potkal 

jagu§ra s lukem a ġ²py. Ten pr§vŊ ulovil 

zvŊŚ. Sl²bil chlapci, ģe ho nezabije, a vzal 

ho s sebou jako syna domŢ. Tam vidŊl 

Botoque poprv® oheŔ a jedl peļen® maso. 

Byl t²m uchv§cenĨ. ZŢstal u jagu§ra a ten 

ho nauļil zach§zet s lukem. Jagu§rova 

ģena byla zl§. Chlapec ji zabil a se ģhavĨm 

uhl²kem se vr§til do sv® vesnice. 

Vesniļan® pak s chlapcem odeġli 

k jagu§rovŊ chatŊ, ten byl pr§vŊ na lovu, a 

odnesli mu vġechna hoŚ²c² polena. 

Chlapcova zrada jagu§ra rozzlobila, nav²c 

ho jeho skutek pŚinutil k chladu a tmŊ. Od 

t® doby byl divokĨ a zlĨ, musel lovit svĨmi 

zuby a dr§py a j²st syrov® maso. 

Z Botoqua se stal kulturn² hrdina, kterĨ 

z²skal nadvl§du nad zv²Śec² Ś²ġ² a pŚinesl 

sv®mu lidu luk a ġ²p a znalost ohnŊ. 

(MĨtus m§ jeġtŊ jinou podobu s odliġnĨmi 

vedlejġ²mi prvky.) 
 

 

NejjiģnŊjġ² c²p Jiģn² Ameriky 
ĻlovŊk dorazil i do nehostinn® OhŔov® 

zemŊ snad uģ pŚed tŚemi tis²ci lety, zŢstal 

tam, pŚestoģe skoro nepoznal slunce, zato 

si uģ²val zimy, vlhka, deġtŊ a vŊtru. 

VykŚesal oheŔ ï a ten potom opatroval 

jako nejvŊtġ² poklad. Po usilovn®m hled§n² 

naġel nŊkolik silnŊjġ²ch kmenŢ a z jejich 

kŢry si primitivn²mi n§stroji vyrobil loŅku. 

Plul po moŚi i po Śek§ch. Lovil vġechno, co 

mohl. Za generace proģit® pŚi lovu v lodi 

mu zes²lily ruce a zakrnŊly nohy. PŚestal 

rŢst, proto byl tŊm, kteŚ² ho nakonec 

objevili, sotva po ramena. 

Ģil v prostĨch chĨġ²ch z vŊtv², list², kŢry a 

tulen²ch kŢģ². Ļasto se stŊhoval. Nechal 

st§t kostru chĨġe, ostatn² vzal s sebou. Po 

ļase se vr§til. 
 

OdŊv si zhotovoval z koģeġin (tulen²ch, 

ps²ch, vydŚ²ch). Jedl maso, ryby, vejce ï to 

pekl na ģhav®m uhl² a na horkĨch 

kamenech. Jen nŊco m§lo plodŢ sebranĨch 

za studen®ho l®ta zpestŚilo jeho stravu. 
 

Ģil v malĨch skupin§ch dvou aģ tŚ² rodin. 

Kdyģ naġel na bŚehu mrtvou velrybu, 

svolal kouŚovĨmi sign§ly jin® skupiny, 

kter® putovaly krajem. Po snŊden² tohoto 

vz§cn®ho daru moŚe se zase vġichni 

rozeġli. 
 

Od tvrd®ho ģivota se nauļil pŚ²snosti. 

V tvrd® k§zni vychov§val sv® dŊti. Uļil je 

hladovŊt, tŊģce pracovat, uļil je ctnostem 

indi§na OhŔov® zemŊ, tj. cti, skromnosti, 

pokoŚe, ļistotŊ, trpŊlivosti, p²li a ¼ctŊ 

k pravdŊ. SvŢj ¼dŊl nesl pokornŊ. 

Dlouho nevŊdŊl, ģe existuj² jin® svŊty. 
 

ǒǒǒ 
 

Potomci nejstarġ²ch AmeriļanŢ 

Ģij² v rŢznĨch ļ§stech svŊta. Museli se 

pŚizpŢsobit novĨm podm²nk§m, ale mnoz² 

z nich st§le udrģuj² sv® zvyky, obyļeje i 

svŢj jazyk. Pod²v§me-li se zpŊt, 

uvŊdomujeme si, ģe civilizace, kter§ se 

prosazuje krutost² a n§sil²m a je n§sil²m 

vnucov§na, nen² skuteļnou civilizac². 
 

Osudy indi§nŢ jsou pŚedevġ²m trag®di² 

ļlovŊka, trag®di² lidskosti. 
 

ǒǒǒ 
 

Karibik  

(os²dlen², ģivot a mytologie) 
Kolem roku 5000 pŚ. n. l. pŚipluli na ostrov 

Trinidat indi§ni z tropickĨch deġŠovĨch 

pralesŢ a savan jihoamerick®ho kontinentu 

ï sbŊraļi a lovci. Dostali se do zcela jin®ho 

mnohotv§rn®ho ģivotn²ho prostŚed², kter® 

jim muselo pŚipadat jako jedineļn§ smŊs 

moŚe, zemŊ a nebe. Brzy si zvykli na ģivot 

na ostrovech a na k§no²ch, kter® byly 

schopny plavby po moŚi, vyrazili na sever 

ï na Tobago, Grenadu, Martinique a d§l. 
 

Kolem roku 300 pŚ. n. l. pŚipluli z delty 

Orinoca ve Venezuele nov² os²dlenci. To 

uģ byli usedl² zemŊdŊlci. Por§ģeli stromy a 

vytv§Śeli mĨtiny pro vesnice a pole. 

PŊstovali maniok a sladk® brambory, 

vyr§bŊli prvn² keramiku. PŚinesli s sebou 

ġamansk® n§boģenstv² a mĨtickĨ n§zor na 

svŊt ï typick® pro spoleļnosti tropick® 

Amazonie. V jejich ģivotŊ a n§boģenstv² 

hr§lo vĨznamnou ¼lohu tak® moŚe. Do 

roku 300 n. l. se rozġ²Śili v cel®m 

karibsk®m prostoru. 
 

Kdyģ pŚiplul v roce 1492 do Karibiku 

Kolumbus, ģily tam dvŊ velk® skupiny 

indi§nŢ: na VelkĨch Antil§ch Ta²nov® 

(Arakov®), na MalĨch Antil§ch Karibov®. 
 

Ta²nov® ģili ve velkĨch vesnic²ch Ś²zenĨch 

n§ļeln²ky. PŊstovali maniok. Vyzn§vali 

kult pŚedkŢ, jejich ġamani navazovali 

ġŔup§n²m halucinogenn²ho pr§ġku cohoba 

spojen² s duchy. 
 

Karibov® pŚipluli ve velkĨch k§no²ch aģ 

kolem roku 1000 n. l. Usadili se v MalĨch 

Antil§ch, pŚedevġ²m na Dominiku, St. 

Vincent a Guadeloupe. Jejich spoleļensk® 

uspoŚ§d§n² bylo jednoduġ² neģ Ta²nŢ. 

VŢdcem byl v§leļnĨ n§ļeln²k, uprostŚed 

vesnice st§l shromaģŅovac² dŢm. 

K nejn§padnŊjġ²m a z§roveŔ 

k nejnespr§vnŊji popisovanĨm prvkŢm 

jejich kultury patŚ² kanibalismus. Obvykle 

ġlo o ritu§ln² poj²d§n² rozemletĨch kost² 

pŚ²buzn®ho, kter® byly poģ²v§ny sm²chan® 

s nŊjak® tekutinou jako ceremoni§ln² 

n§poj. Tyto praktiky hr§ly v jejich 

n§boģenstv² a mytologii vĨznamnou roli. 

Ʒ 
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Karibsk® mytologie maj² svŢj z§klad 

v Jiģn² Americe, pŚedevġ²m v tropickĨch 

deġtnĨch prales²ch amazonsk® n²ģiny. Je to 

v podstatŊ ġamanskĨ pohled rozġ²ŚenĨ a 

pŚizpŢsobenĨ podm²nk§m na ostrovech. 
 

Karibġt² indi§ni byli zŚejmŊ d²ky obchodu 

a v§lk§m ve styku se svĨmi pŚ²buznĨmi na 

pevninŊ. Jejich myġlenkovĨ svŊt, ritu§ly 

atd. byly v neust§l®m pohybu. Tak vznikla 

pozoruhodn§ mozaika n§rodŢ a 

n§boģenskĨch pŚedstav, charakteristick§ 

pro prehistorii Karibiku. 
 

RozptĨlen² indi§nŢ na ŚetŊzci ostrovŢ bylo 

urļitĨm omezen²m pro vġechny str§nky 

ģivota Ta²nŢ a KaribŢ, ale Śada prvkŢ si 

zachovala jihoamerickĨ r§z, zejm®na 

pŚedstava o duchovn²m svŊtŊ obydlen®m 

pŚedky. (Stromy jsou symbolick® mĨtick® 

ģebŚ²ky, kter® pŚekon§vaj² propast mezi 

nebem a zem² a d§vaj² hmotnĨ z§klad pro 

cesty mrtvĨch v k§no²ch a rakv²ch. Stromy 

jsou pokl§d§ny za bytosti pŚedkŢ potuluj²c² 

se v noci kolem.) Ostrovn² pŚ²roda nebyla 

tak bujn§ jako na jihoamerick®m 

kontinentu. Proto ostrovan® zmŊnili sv® 

stravovac² n§vyky, pred§tory (jagu§r, 

harpyje) nahradily v mytologii jejich 

protŊjġky. Jagu§ra nahradil pes, jin§ zv²Śata 

si ponechala svŢj mĨtickĨ vĨznam. 

NetopĨŚi a ģ§by z amazonskĨch mĨtŢ byly 

zŚejmŊ vzorem pro karibsk® zem²s. 
 

Ġamani Karibiku se od stŚedoamerickĨch a 

jihoamerickĨch ġamanŢ t®mŊŚ neliġili. 

StejnŊ tak mytologie. Existovaly spoleļn® 

pŚedstavy postupn®ho tvoŚen² kosmu a 

oģiven² hmotn®ho svŊta. Pokud se ponŊkud 

liġ², je to d§no odliġnĨmi ģivotn²mi 

podm²nkami. 

Jejich dŢleģitĨm prvkem je metamorf·za ï 

schopnost mŊnit podobu ze zv²Śec² na 

lidskou a obr§cenŊ. 

MĨtick® postavy maj² nadlidskou zv²Śec² 

s²lu, zv²Śata zase lidsk® city, proto se 

mohlo mŊnit i chov§n² a pocity. NŊkter§ 

zv²Śata mohla bĨt kmenovĨmi pŚedky, 

nŊkter® stromy byly duġe zemŚelĨch 

n§ļeln²kŢ. Duġe mrtvĨch se ve dne 

skrĨvaj², zjevuj² se pouze v noci. 

V mĨtech se nesetk§v§me 

s chronologickĨm poŚad²m ud§lost². 
 

Praobyvatel® Karibiku nebudovali chr§my 

ļi mŊsta zdoben§ monument§ln²m 

umŊn²m, ale zpodobovali sv® bohy a 

hrdiny v pŚedmŊtech ze dŚeva, kamen², 

muġl². Tyto zem²s mŊly nadpŚirozenou 

s²lu. Byli to jac²si ochrann² duchov®. 

Na Haiti je dnes n§boģenstv² v¼d¼, ale 

v to, ģe duġe zemŚelĨch zŢst§vaj² na zemi, 

vŊŚily ta²nsk® kmeny uģ d§vno pŚedt²m. 

Tyto duġe, opita, byly zvl§ġŠ mocn®, ale 

bylo ģivotu nebezpeļn® dostat se s nimi do 

konfliktu. 

(Karibsk§ mytologie je m®nŊ zn§m§ neģ 

ostatn² americk® mytologie.) 
 

Ta²nov® na Hispaniole vŊŚili, ģe stvoŚen² 

svŊta probŊhlo v pŊti etap§ch. Zaļalo, kdyģ 

nejvyġġ² duch Yaye zabil sv®ho vzpurn®ho 

syna. Jeho kosti povŊsil v dĨni v tvaru 

l§hve na stŚechu sv®ho domu. Jednoho dne 

zjistil se svou ģenou, ģe se kosti promŊnily 

v ryby. Ty potom snŊdli. 

Podle jin® verze pŚiġli do Yayovy zahrady 

ļtyŚi synov® (ļtyŚļata) Star® krvav® matky 

Itiby Cahubaby. SpoleļnŊ snŊdli ryby 

z tykve, kdyģ pak slyġeli, ģe se Yaye vrac², 

povŊsili tykev zp§tky. Ta ale praskla a z n² 

se vyvalila voda pln§ ryb. Z t® se stal 

oce§n. BratŚi utekli do zemŊ sv®ho 

dŊdeļka. Kdyģ ho jeden z nich poģ§dal o 

kus maniokov®ho chleba, dŊdeļek se 

rozhnŊval a  plivl mu na z§da. Slina se 

promŊnila v cohobu. Tu potom ġamani 

pouģ²vali k cest§m do svŊta duchŢ. 
 

VĨklad ta²nskĨch mĨtŢ je tŊģkĨ ï existuje 

jen m§lo historick®ho materi§lu. 

Yaya je zŚejmŊ praboģstvem a 

personifikac² kosmick®ho ļasum, ļtyŚi 

bratŚi pŚedstavuj² podŚ²zen® kosmick® s²ly, 

Itabu Cahubaba je nejsp²ġ Matkou ZemŊ. 

Z n² vych§z² vġechen ģivot. 
 

Bohov® a duchov® 
Ta²nov® uct²vali vedle svĨch pŚedkŢ tak® 

pŚ²rodu jako personifikovan® bohy. 

N§boģenstv² Ta²nŢ je charakterizov§no 

zboģġtŊn²m ģivlŢ. NejdŢleģitŊjġ²m 

boģstvem byl Ăduch maniokuñ 

(nejdŢleģitŊjġ² potravy Ta²nŢ) Y¼cahu, 

neviditelnĨ p§n nad plodnost² zemŊ i moŚe. 

ĢenskĨm protŊjġkem Y¼cahu, snad jeho 

matkou, je Atabey, bohynŊ lidsk® 

plodnosti. Jako ĂMatka vodñ byla uv§dŊna 

ve spojitost s vodn²mi toky, rybn²ky a 

deġtŊm, nezbytnĨm pro dobrou ¼rodu 

manioku. D§le byla uct²v§na bohynŊ 

Guabancex, ĂPan² vŊtrŢ a bohynŊ sopekñ. 
 

Druh§ etapa ta²nsk® kosmologie pŚin§ġ² 

stvoŚen² ļlovŊka. 

Na Hispaniole byly dvŊ jeskynŊ. Z jedn® 

vyġli Ta²nov®. Muģ, kterĨ mŊl hl²dat vchod 

do jeskynŊ, zanedbal svou povinnost. 

Slunce ho za to promŊnilo v k§men. 

Ostatn², kteŚ² ġli rybaŚit, promŊnilo Slunce 

ve stromy. Jeden z nich (Guahanyona) se 

umyl urļitou rostlinou a vyġel ven pŚed 

vĨchodem slunce. To ho promŊnilo 

v pt§ka, kterĨ v²t§ zpŊvem novĨ den. 

Z druh® jeskynŊ vyġli Karibov®. Ti nemŊli 

zvyky Ta²nŢ. Guahaniona vyvolal jeġtŊ ty, 

kdo zat²m zŢst§vali zat²m v jeskyni, aby 

os²dlili karibsk® ostrovy. T²m konļ² druh§ 

etapa. 
 

V tŚet² etapŊ byli lid® zcivilizov§ni a byly 

vytvoŚeny ģeny jako sexu§ln² partnerky 

muģŢ. 

Ve ļtvrt® etapŊ se Ta²nov® rozġ²Śili po 

Karibiku, ģili v uspoŚ§danĨch vesnic²ch a 

utvoŚili libozvuļnĨ jazyk. Etapa konļ² 

kolumbovĨm pŚ²chodem. 
 

P§t§ etapa je katastrmof§ln². PŚin§ġ² 

evropsk® krutosti, nemoci a asimilace ï 

t²m zanik§ ta²nsk§ spoleļnost. 
 

MĨty si vġ²maj² nejrŢznŊjġ²ch aspektŢ 

ģivota, ġamanŢ, pŚ²rody, sexu atd. 

SymbolickĨ vztah mezi pt§ky, ģenami a 

stromy m§ pŢvod v pŚedstavŊ, ģe ģeny jsou 

muģŢm vzd§len®. 

Jeden ta²nskĨ mĨtus vypr§v² o potopŊ, pŚi 

n²ģ se vġechny ģeny utopily a vġichni muģi 

promŊnili ve stromy. (Ve skuteļnosti 

Karibov® pŚepadali ostrovy Ta²nŢ a loupili 

jim ģeny.) 
 

PŚibl²ģ²me si aspoŔ mĨtus o datl²ch ģen§ch: 

Muģi si velice pŚ§li ģeny. Ļasto je hledali, 

ale marnŊ. Kdyģ se jednoho dne koupali 

v Śece, spustil se prudkĨ lij§k. Zahl®dli, ģe 

z vŊtv² okoln²ch stromŢ padaj² divn² 

tvorov® ï ani muģi, ani ģeny. NemŊli 

ģ§dn® pohlavn² org§ny. Muģi je chtŊli 

chytit, ale ne¼spŊġnŊ, protoģe tvorov® mŊli 

kluzk§ tŊla. N§ļeln²k, jehoģ muģi poģ§dali 

o pomoc, poslal za ļtyŚmi tvory sv® ļtyŚi 

caracaracoly. To byli muģi, kteŚ² mŊli 

drsn® ruce. Kdyģ bezpohlavn² tvory chytili, 

radili jim muģi, jak z nich udŊlat ģeny. 

Pomohl jim pt§k Inriri (datel), kterĨ dŊl§ 

d²ry do stromŢ. TvorŢm byly sv§z§ny ruce 

a nohy a byl k nim pŚipevnŊn datel. 

Protoģe si myslel, ģe m§ pŚed sebou strom, 

vytesal otvor v m²stech, kde maj² ģeny 

pohlavn² org§ny. Tak byly stvoŚeny ģeny 

pro ta²nsk® muģe. 
 

Touto struļnou uk§zkou se louļ²me 

s karibskou mytologi², jakkoliv je velmi 

zaj²mav§. 
 

Pozn.: 15. listopadu 2010 byla otiġtŊna 

v den²ku Metro zpr§va, ģe v peru§nsk®m 

pralese se objevila dosud nepoznan§ 

indi§nsk§ komunita. Podle peru§nsk®ho 

ministra kultury Juana Ossia nen² zŚejmŊ 

jedin§. ƴ 

 

Zdroje:  

PŚ²ruļn² slovn²k nauļnĨ I (A ï F), 
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PŚ²ruļn² slovn²k nauļnĨ II (G ï L), 

NĻSAV Praha 1963, 1. vyd§n² 

Nejstarġ² Ameriļan®, 

SNDK Praha 1968, 1. vyd§n² 

Mytologie, pŚeloģil D. 

Zbavitel, Fortuna Print Praha 2006 

Mytologie (Bohov®, 

hrdinov®, mĨty), editor A. Cotterell, 

pŚeloģil Vl. ĻadskĨ, Slovart, 
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MiniCon 2010 
Byli tady pŚed n§mi (aneb andŊl®, d®moni, trpasl²ci, goblini a jin§ havŊŠ) 

MetodŊj NovotnĨ 
 

Dne 27. listopadu byla MŊstsk§ knihovna 

na Mari§nsk®m n§mŊst² zaplavena 

fantas§ky, scifisty a jinĨmi individui, a to 

jiģ po dvac§t® ġest®! MiniCon je totiģ 

druhĨ nejstarġ² con u n§s, kterĨ vznikl uģ 

roku 1984. Od des²ti r§no aģ do ġesti veļer 

se zde pŚedn§ġelo, uk§zkovalo, pouļovalo, 

kŚtilo a i stroj se stavŊl. A o ļem byl 

MiniCon tentokr§t? 

Jak uģ jste mohli usoudit podle n§zvu, 

tentokr§t byl MiniCon o prad§vnĨch 

ras§ch, jmenovitŊ o andŊlech, d®monech, 

mrchoģroutech (gh¼lov® a trollov®, 

potaģmo ledov² obŚi) a goblinech. 

Zaļalo se ale netematicky ï o filmu Hobit. 

Kdy bude hotovĨ? Kolik bude m²t d²lŢ? 

No, premi®ru mŢģeme oļek§vat na V§noce 

2012  (moģn§ to stihneme jeġtŊ pŚed 

koncem svŊta). 

Po Hobitovi pŚil®tly Straky na vrbŊ, 

potaģmo jejich majitel, Śeditel, korektor a 

vydavatel. Ano, Śeļ je o Michaelovi 

Broncovi, muģi mnoha tv§Ś² a talentŢ, 

nevyļerpateln® studnici energie. Pov²dalo 

se    o konkurenci, o revoluci poģ²raj²c² sv® 

dŊti, o tom, kolik fantasy knih dennŊ vyjde 

v Ļech§ch (1,6 ï vŊŚili byste tomu?) a i o 

soutŊģi O ģeleznou rukavici lorda 

Trollslayera. 

Michael se ale nenechal z p·dia jen tak 

vystrnadit, a tak tam jeġtŊ pokŚtil novou 

knihu od Rogera Zelaznyho Ostrov 

MrtvĨch a rovnou i vyhl§sil vĨsledky 

Ģoldn®ŚŢ fantasie. 

Teprve teŅ se objevilo prav® t®ma, tedy 

d§vn® rasy, a zaļalo se od andŊlŢ a od 

Leoġe Kyġi. Kdo to je? Kde se vzali? JakĨ 

je rozd²l mezi kŚesŠanskĨmi a 

muslimskĨmi andŊli? Kolik jich je? (To se 

nev², kaģdop§dnŊ mnoho. Leoġ Kyġa to 

odhadl na dvacet miliard muslimskĨch a 

kŚesŠanskĨch nepoļ²tanŊ.) 

Gh¼lov® a Leonard Medek, dalġ² dvojice. 

Jak vypadaj²? Nikdo nev². Kde se vzali? 

Nikdo nev². Kdo to vŢbec je? Teori² je v²c 

neģ gh¼ll¼ samotnĨch. Moģn§ zl² dģinov®, 

moģn§ nŊkdo ¼plnŊ jinĨ. A jak se takovĨ 

gh¼ll vlastnŊ p²ġe? Moģn§ gh¼ll, obļas g¼l 

s teļkou nad Ăgñ a ġlo by napsat i algŢl. 

Jedno je ale jist® ï jsou zl², ģerou lidi a 

naj²t je mŢģeme ve studn§ch, hŚbitovech a 

z§chodech. 

Goblin²²²²²²!!!! a Martin Darion Anton²n. 

Jejich podoby, formy, hierarchie i 

smĨġlen², rŢzn® zamŊŚen² podle oblasti 

vĨskytu a ustaviļn® pŚesvŊdļov§n², ģe 

goblini nejsou zl². To, ģe se Darion 

pŚevl®kl do laboratorn²ho pl§ġtŊ a namazal 

si obliļej zelenou barvou, i to, ģe se 

pokusil postavit stroj na zniļen² svŊta, a to 

pŚ²mo na jeviġti, jen dokreslovalo 

atmosf®ru. Vytknout by se dalo snad jen 

to, ģe by se pŚedn§ġka dala stihnout v o 

tŚetinu kratġ²m ļase, takhle byla trochu 

zdlouhav§. 

D®moni. Zl® sny se pokusila Frantiġka 

Vrbensk§ udŊlat jeġtŊ horġ²mi. Zvuky z 

pekla? Nahr§vka z vym²t§n² Ņ§bla? Ģ§dnĨ 

probl®m, ne pro Frantiġku Vrbenskou. 

Snad jen dodat, ģe nahr§vka z vym²t§n² 

musela pŚekŚiļet i vedle vystupuj²c² D§du 

Patrasovou. 

Z§krskov® neboli zahradn² ozdoby neboli 

trpasl²ci na ZemŊploġe. Kdy a kde se 

poprv® objevili, jejich styl ģivota a velk§ 

spousta uk§zek od pŚekladatele 

ZemŊplochy Jana KantŢrka. 

Po celou akci se dalo v pŚeds§l² koupit 

knihy od Strak na vrbŊ nebo si prohl®dnout 

vĨstavu Galerie Nemesis. ƴ 

 

Literatura 
 

Hitman 4 ï Odv§ģnĨm ġtŊst² 

pŚeje 
Garth Ennis a John McCrea 
 

Garth Ennis (proslulĨ s®riemi Preacher, 

Punisher, Hitman) spolu s kresl²Śem 

Johnem McCrea (Wolverine, Star Wars, 

The Boys) utvoŚili skvŊlĨ p§r, kterĨ snad 

nikdy nezklame. Zaļalo to v roce 1988 

komiksem Troubled Souls a pokraļuje to 

dodnes. Na to, jak dopadla dalġ² 

spolupr§ce, se nyn² pod²v§me. 
 

Poļtvrt® se vrac²me do Gothamu, kde se 

opŊt setk§me s Tommym Monaghanem a 

Nattem Wallsem. Sed² v hospodŊ u 

Nooana a Śeġ² svŢj netradiļn² ģivot 

profesion§ln²ch zabij§kŢ. Tommy m§ 

nav²c rentgenovĨ zrak a telepatii, protoģe 

ho jednou kouslo vesm²rn® monstrum, a 

proto m§ pr§ci dost ulehļenou. Nebude 

chybŊt ani Ġestip²vo, muģ, kterĨ si hraje 

na akļn²ho hrdinu a je to tak® stalĨ 

ġtamgast v baru, nebo bĨval§ policistka a 

Hitmanova expŚ²telkynŊ Tiegolov§. 
 

V knize najdeme dva pŚ²bŊhy. Prvn², 

velmi kr§tkĨ, leļ skvŊlĨ, je o ukl²zeļi 

Bobovi, kterĨ nen§vid² V§noce. Omylem 

spadne do atomovĨch kamen a stane se 

z nŊj nebezpeļnĨ radioativn² Santa Claus. 

L²b² se mi, ģe je cel® toto vypr§vŊn² 

verġovan® a ne psan® pr·zou. 

Ve druh® ļ§sti se pŚijedou pod²vat do 

naġeho zavġiven®ho mŊsta ti nejtvrdġ² 

z nejtvrdġ²ch - Jednotka SAS. Maj² totiģ s 

kluky nevyŚ²zen® ¼ļty. Nav²c se do t®to 

bl§zniv® Śeģby zapoj² i Don Ferreti, 

pŚezd²vanĨ p§nskĨ wc louie, a jeho 

mafi§ni. Takģe i tentokr§t bude o z§bavu 

postar§no. 
 

Ennis n§m zase pŚedv§d² skvŊlou uk§zku, 

jak m§ vypadat spr§vnĨ komiks. Akļn² 

sc®ny jsou tak dokonal®, ģe si mysl²te, ģe 

stoj²te vedle na chodn²ku a sleduje velkou 

pŚestŚelku v KĨblburgru. Doļk§te se velk® 

d§vky ironie, geni§ln²ch hl§ġek a t®mŊŚ  

ģ§dn® nudy. Vadily mi pouze nŊkter® 

nepochopen® dialogy a skuteļnost, ģe 

pŚ²bŊh nem§ natolik promyġlenĨ dŊj jako  

pŚedchoz² d²ly (coģ je vġak u akļn²ch 

filmŢ obvykl®). 
 

Seġit sice stoj² 300 Kļ a nen² pŚ²liġ 

dlouhĨ, ale s bravurn² kresbou Johna 

McCrea to vytv§Ś² veled²lo, kter® ocen² 

fanouġci filmŢ 

Quentina 

Tarantina a 

akļn²ho spektra 

vŢbec. Ob§lka 

sice nen² nijak 

vĨstavn², ale 

jednoduġe 

dobr§ a urļitŊ 

neuraz². 

RozhodnŊ se 

tŊġ²m na dalġ² 

pokraļov§n²! 

 

Hodnocen²: 80 % (velmi dobr®) Ʒ 

Struļn® info: Sc®n§Ś: Garth Ennis, 

Kresba: John McCrea, PŚeklad: Ġimon 

Ġpanihel, Kresba: John Romita Jr., 

Nakladatelstv²: BB Art, Crew, Rok vyd§n²:  

2009 
 

Michal Karas 
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